


 

Міністерство освіти і науки України 

Департамент освіти і науки Рівненської ОДА 

Рівненський державний гуманітарний університет 

 

 

 

 

 

 

 

МАТЕРІАЛИ 
 

ІІІ Всеукраїнської  

науково-практичної конференції 
 

 «ПІДГОТОВКА ПЕДАГОГІВ ДО  

ПРОФЕСІЙНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ  

В УМОВАХ ЗМІШАНОГО НАВЧАННЯ» 

 

 

 
 

 

28-29 травня 2024 року 

м. Рівне 



Матеріали ІІІ Всеукраїнської науково-практичної конференції 

«Підготовка педагогів до професійної діяльності в умовах змішаного навчання» 

 

2 

УДК 378.016  

П 32  

Підготовка педагогів до професійної діяльності в умовах 

змішаного навчання : матеріали ІІІ Всеукраїнської науково-

практичної конференції / Рівне : РВВ РДГУ. 2024. 173 с.  
 

Програмний комітет: 
 

Павелків Р. В., докт. психол. наук, професор, в.о. ректора Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Дейнега О. В., доктор економічних наук, професор, проректор з наукової роботи 

Рівненського державного гуманітарного університету 

Коржевський П. М., директор Департаменту освіти і науки Рівненської обласної 

державної адміністрації 

Войтович І. С., докт. пед. наук, професор, завідувач кафедри інформаційно-

комунікаційних технологій та методики викладання інформатики 

Рівненського державного гуманітарного університету 

Дубич К. П., канд. техн. наук, доцентка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Кіндрат П. В., канд. юр. наук, доцент кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Остапчук Н. О., канд. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Павлова Н. С., канд. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Полюхович Н. В., канд. пед. наук, доцентка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Руденко В. М., докт. пед. наук, професор кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Шліхта Г. О., канд. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Шроль Т. С., канд. пед. наук, доцентка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Юзик О. П., докт. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

 

Рекомендовано до друку Вченою радою Рівненського державного гуманітарного 

університету (протокол №6 від 30.05.2024 р.) 



Матеріали ІІІ Всеукраїнської науково-практичної конференції 

«Підготовка педагогів до професійної діяльності в умовах змішаного навчання» 

 

112 

під час проведення позакласного заходу. Елементи інтерактивності у поєднанні 

з інформаційними технологіями змінюють емоційну та інтелектуальну 

атмосферу заняття;  

3) учасники освітнього процесу отримують доступ до якісних 

мультимедійних продуктів, за допомогою яких викладач зможе сформувати в 

них образне уявлення про історичне минуле.  
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Анотація. Визначено потенціал генеративного штучного інтелекту як 

ефективного інструменту для розробки освітнього контенту з інформатики в 

контексті змішаного навчання, зокрема, вивчення комп’ютерних наук та 

інформаційних технологій. 

Ключові слова: генеративний штучний інтелект, вчитель, інформатика, змішане 

навчання. 

 

Yulia Loiko, Kateryna Dubych. Generative Artificial Intelligence as a Tool for 

Developing Educational Content to Support the Study of Computer Science in a 

Blended Learning Environment. 

Abstract. The potential of generative artificial intelligence as an effective tool for 

developing educational content in computer science in the context of blended learning, 

in particular, the study of computer science and information technology, is determined.  

Keywords: generative artificial intelligence, teacher, computer science, blended 

learning. 

 

У зв’язку з постійним розвитком технологій та поширенням змішаного 

навчання, виникає необхідність у вдосконаленні методів розробки освітнього 

контенту для закладів загальної середньої освіти, особливо в таких областях як 

інформатика. Однією з технологій, яка сьогодні викликає активний інтерес є 

генеративний штучний інтелект. 

Проаналізуємо потенціал генеративного штучного інтелекту як 

ефективного інструменту для розробки освітнього контенту з інформатики в 

контексті змішаного навчання, зокрема, вивчення комп’ютерних наук та 

інформаційних технологій. 

Генеративний штучний інтелект відкриває нові можливості для розробки 

освітнього контенту в сучасній освітній системі, особливо в контексті змішаного 

навчання (табл. 1). (Кістін, 2024) 
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Таблиця 1 

Можливості генеративного штучного інтелекту щодо підготовки освітнього контенту 

Вид діяльності Тип освітнього контенту 

Завдання та 

вправи 

Тестові завдання. Штучний інтелект створить тестові завдання з однією 

правильною відповіддю на основі зазначеного джерела контенту. 

Організація 

роботи 

Чекліст. Штучний інтелект створить чекліст на задану тему. 

Для уроку Презентація. Штучний інтелект згенерує текст для слайдів презентації за 

вказаним джерелом інформації. 

Таблиця. Штучний інтелект створить таблицю на основі зазначеного 

джерела інформації. 

Флешкартки. Штучний інтелект створить флешкартки за вибраною темою. 

Навіщо це знати. Штучний інтелект допоможе знайти цікаві аргументи та 

мотивувати до вивчення певної теми. 

Ідеї проєктів. Штучний інтелект запропонує перелік ідей для проєктної 

роботи на будь-яку тему. 

Ідеї цікавих завдань. Штучний інтелект запропонує перелік ідей для 

цікавих завдань на будь-яку тему. 

Робота з медіа Генерація зображення. ШІ згенерує зображення у притаманному йому 

стилі за заданою темою. 

Озвучення тексту. Штучний інтелект озвучить для вас вказаний текст. 

Текст із зображення. АІ трансформує скан-копію чи фото сторінки в текст, 

який можна відредагувати. 

Текст із відео. ШІ відтворить у текстовому форматі зміст відео за наданим 

посиланням. 

Видалення фону зображення. Штучний інтелект допоможе видалити тло із 

будь-якого зображення. 

Чат 

 

Чат за змістом файлу. Штучний інтелект надасть відповіді щодо змісту 

текстового файлу. 

Чат за змістом відео. Штучний інтелект надасть відповіді щодо змісту 

YouTube-відео. 

Чат із видатним діячем. Штучний інтелект створить симуляцію розмови 

із видатним діячем. 

Розумний 

пошук 

Зображення за темою. Штучний інтелект створить добірку найбільш 

відповідних зображень за запитом. 

YouTube-відео за темою. Штучний інтелект знайде корисне YouTube-відео 

за вашою темою. 

Добірка матеріалів за темою. Формує добірку цікавих та корисних 

матеріалів відповідно до запиту. 

Матеріали НУШ. Формує добірку цікавих та корисних матеріалів для 

роботи в класах НУШ. 

Інші 

інструменти 

Перекладач. Штучний інтелект допоможе зробити 

переклад потрібною мовою. 
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За допомогою сервісів, робота яких ґрунтується на використанні ідеї 

генеративного штучного інтелекту, можна створювати індивідуалізовані, 

інтерактивні та актуальні матеріали, що сприяють якісному вивченню 

інформатики та розвитку комп’ютерних навичок учнів. Це відкриває нові 

перспективи для підвищення якості освіти та розвитку суспільства в цілому. 
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