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Анотація. Мета нашого дослідження полягає в створенні відеоуроків, 

спрямованих на ефективне освоєння аналітичної геометрії на площині під час 

дистанційного навчання. Розроблені уроки мають за мету сприяти глибокому 

розумінню матеріалу та розвитку навичок використання аналітичних методів у 

вирішенні геометричних завдань. Це дослідження спрямоване на підвищення 

якості освіти та забезпечення студентів знаннями та навичками, що будуть в 
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нагоді їм для успішного аналізу складних геометричних задач у середовищі 

навчання. 

Ключові слова: аналітична геометрія на площині, навчальний процес, 

навчальний ролик, відеоурок, скрінкаст. 

 

Anhelina Protas, Ihor Prysiazhniuk. Development of Video Materials for 

Learning the Course of Analytical Geometry. 

Abstract. The purpose of our research is to create video lessons aimed at effective 

learning of analytic geometry on the plane during distance learning. The purpose of the 

developed lessons is to promote a deep understanding of the material and the 

development of skills in the use of analytical methods in solving geometric problems. 

This study is aimed at improving the quality of education and providing students with 

knowledge and skills that will be useful for them to successfully analyze complex 

geometric problems in the learning environment. 

Key words: analytic geometry on the plane, educational process, educational video, 

video lesson, screencast. 

 

У зв’язку з введенням карантину через пандемію, бойовими діями в країні, 

дистанційна форма навчання здобула ще більшу популярність, що підкреслює 

необхідність постійного удосконалення методики викладання різноманітних 

предметів. Такий стрибок у навчальному процесі вимагає швидкої адаптації та 

активного пошуку інноваційних підходів для студентів. Загалом вважається, що 

аналітична геометрія є одним з важливих розділів математики, оскільки для її 

осмислення потрібно вміло використовувати аналітичні методи для вирішення 

геометричних завдань (Ткачук, 2017). 

На платформі «YouTube» представлено чималу кількість матеріалів у 

вигляді відеоуроків на різноманітні теми. Варто відзначити, що саме цей формат 

навчання є надзвичайно популярним серед користувачів. Його популярність 

пояснюється можливістю наочного спостереження за діями. Крім того, в 
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навчальних відео часто зустрічаються графіки, діаграми, малюнки та інші 

ілюстрації, що сприяють полегшенню процесу засвоєння нових знань (Ткачук, 

2017). 

Зокрема, аналітична геометрія на площині може викликати певне 

нерозуміння серед студентів, що стикаються з цим розділом математики. Під час 

вивчення цієї дисципліни виникає низка складних питань. З цього можна зробити 

висновок, що створення навчальних відео на цю тему було б доречним (Ткачук, 

2017). 

Розглянемо позитивні моменти у використанні відеоуроків саме для цього 

розділу математики: наявність візуалізації і демонстрації, наявність гнучкості у 

навчальному процесі, наявність інтерактивності, наявність персоналізованого 

підходу, можливість зберігати інформацію, наявність самостійності у навчанні, 

повторне використання. Використання відеоуроків в навчальному процесі має 

безліч переваг. Вони надають можливість візуалізації та демонстрації складних 

концепцій, що полегшує їх засвоєння студентами. Гнучкість навчання дає 

можливість перегляду відеоматеріалів у зручний час для кожного студента, що 

сприяє індивідуалізації та контролю над процесом навчання. Інтерактивність 

відеоуроків стимулює активну участь та самостійне вивчення матеріалу. 

Персоналізований підхід дозволяє адаптувати відео до потреб кожного студента. 

Можливість зберігання інформації та повторного перегляду допомагає закріпити 

знання. Самостійне навчання та можливість повторного використання 

відеоматеріалів сприяють розвитку самостійності та ефективному використанню 

часу (Ткачук, 2017). 

Інтерактивність відеоматеріалів дозволяє студентам активно взаємодіяти з 

навчальним матеріалом, вирішувати завдання та тестувати свої знання. Крім 

того, можливість коментування та обговорення матеріалу сприяє обміну 

думками та сприяє поглибленню розуміння предмету. Важливим аспектом є 

також доступність відеоуроків для різних аудиторій, включаючи людей з 
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особливими потребами та тих, хто навчається на іноземній мові. Такий підхід 

робить навчання більш доступним та інклюзивним для всіх (Ткачук, 2017). 

Загалом, відзначаючи усі попередні аргументи, виявляється, що 

використання навчальних відео має позитивний вплив на навчальний процес. 

Серед позитивних сторін можна відмітити гнучкий графік перегляду, можливість 

візуалізації та взаємодії, стимулювання до самостійного навчання та збереження 

інформації. Запровадження відеоматеріалів у навчання робить його більш 

зручним та доступним, що, безперечно, позитивно позначиться на розумінні 

геометричних фігур на площині та їх ознак у студентів (Ткачук, 2017). 

Варто дотримуватись певних правил для створення дієвого навчального 

відеоролика (Як створити): 

1. Необхідно зрозуміти, чим цікавиться глядач на якого спрямований 

відеоурок. 

2. Необхідно визначитись з матеріалом (теорія, вправи, задачі). 

3. Потрібно продумати сценарій відео. Також варто вибрати тип ролика. Це 

може бути скрінкаст, відеосупровід, відеоурок. 

4. Варто підготувати всі засоби для створення відео: мікрофон, крейда, 

указка, камера. 

5. Зняти а також змонтувати ролик. Для цих дій можна скористатись такими 

застосунками як «Movavi», «Inshot», «VN». 

Інтеграція комп’ютера, уроку та вчителя дає можливість вчителю 

відпочити без втрати прогресу навчання. Тим, хто здобуває освіту, вчитись стає 

цікавіше та ефективніше. Зокрема, швидкість запису визначень, теорем та інших 

ключових моментів матеріалу збільшується, оскільки вчитель може вивести їх 

на екран, уникнувши повторного письмового введення, а учневі не потрібно 

чекати, доки вчитель повторить необхідний фрагмент. Цей метод навчання 

також привабливий для вчителів, оскільки допомагає їм краще оцінити здібності 

та рівень знань дитини, глибше зрозуміти його і спонукає до пошуку нових, 

нетрадиційних форм та методів навчання. Він також стимулює професійний ріст 
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вчителя та сприяє його подальшому вивченню комп’ютерних технологій 

(Власюк, 2019). 

Для того, щоб пояснити нову тему чи проконтролювати рівень здобутих 

навичок у студентів можна використати комп’ютерні презентації Microsoft Power 

Point. Це чудовий програмний засіб, який дозволяє створювати, редагувати та 

форматувати слайди за власним бажанням. У програмному комплексі Gran 

можна виконувати багато математичних операцій. Наприклад, симетрія, 

поворот, паралельне перенесення, композиція функцій, побудова графіків 

функцій, побудова фігур, визначення їх об’ємів та площ і т. п.. Онлайн сервіс 

Geogebra функціоналом схожий на програму Gran, тож вчителі можуть чергувати 

використання цих двох продуктів. Для створення тестів є чимало сервісів в 

інтернеті та поза його межами. Виділяється програма Test, яка має простий та 

зручний інтерфейс. Використання можливе як і на початку вивчення теми, так і 

для перевірки її засвоєння студентами (Власюк, 2019).  

Із вище сказаного випливає те, що створення навчальних роликів, а також 

застосування різних інтерактивних платформ та програм для вивчення та 

засвоєння курсу «Аналітична геометрія» стане рушійною силою для покращення 

процесу освіти та збільшить кількість хороших спеціалістів. 
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Анотація. Сучасні тенденції розвитку ІТ-індустрії вимагають швидкодіючої 

реалізації процесів вирішення складних задач, за допомогою новітніх 

програмних засобів, в тому числі створення необхідного програмного 

забезпечення. Для підготовки відповідних фахівців, заклади вищої освіти 

забезпечують здобувачів різних спеціальностей в ІТ-галузі опановувати 

відповідні компетентності для реалізації програмних результатів навчання 

обраної ними освітньої програми. Серед освітніх компонент «Математична 

логіка» є підґрунтям для формування логічного мислення здобувачів вищої 
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