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Анотація. Обґрунтовано доцільність використання інтерактивних презентацій 

на уроках інформатики в Новій українській школі (НУШ). Визначено поняття 

презентації, наведено інструменти для надання інтерактивності презентації, та 

визначено основні переваги їх використання на уроках інформатики в НУШ.  

Доведено важливість використання інтерактивних презентацій на уроках 

інформатики: допомагає проілюструвати виступи, сприяє взаємодії між учнями 

та вчителями, дозволяє учням ознайомитися з програмним забезпеченням. 

Ключові слова: презентація, інтерактивна презентація, навчання, 

гіперпосилання, тригер, Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress, Google 

Solides, Canva. 

 

Maria Shevchuk, Olha Yuzyk. Advantages of Using Interactive Presentations at 

Computer Science Lessons in the New Ukrainian School. 

Abstract. The  expediency  of   using  interactive  presentations  at computer science  

lessons in the New Ukrainian School (NUS) has been substantiated. The concept of 

presentation is defined, the tools for providing the interactivity of the presentation are 
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given, and the main advantages of their use in computer science lessons at NUS are 

determined. 

The importance of using interactive presentations in computer science lessons is 

proved: it helps to illustrate performances, promotes interaction between students and 

teachers, allows students to get acquainted with the software. 

Keywords: presentation, interactive presentation, training, hyperlink, trigger, 

Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress, Google Solides, Canva. 

 

В умовах сьогодення уроки інформатики стають дедалі важливішими для 

учнів Нової української школи (далі по тексту НУШ). У сучасній практиці 

педагоги на уроках інформатики можуть використовувати різні дидактичні 

матеріали.  Ми дослідили, що одним із найвдаліших варіантів подачі матеріалу 

на уроці інформатики є використання презентацій.  

Презентація – це сукупність дій (доповідей чи виступів) і матеріалів 

(документів, мультимедійних матеріалів) призначених для донесення інформації 

для аудиторії (Бондаренко, 2022, с. 67). Презентація дає змогу вчителеві на 

уроках підтвердити свої слова за допомогою графічних зображень, схем, діаграм 

тощо. Одним із різновидів навчальних презентацій є інтерактивна презентація, 

яка дозволяє переміщатися і перемикати слайди залежно від обраного елемента 

на слайді, тобто алгоритм виконання чи показу слайдів не лише лінійний (як у 

звичайній презентації), а й хаотичний та залежить від самого користувача. Таку 

операцію дозволяє нам виконати гіперпосилання на об’єкт, що міститься в 

презентації. 

Гіперпосилання – це графічний, або текстовий об’єкт на слайді, який за 

допомогою одного кроку (кліка) дозволяє перейти на потрібний слайд (в цій же, 

або в іншій презентації), вебсторінку, файл тощо (Качура, 2021, с. 2). У процесі 

вивчення роботи із презентаціями, учитель інформатики навчає учнів самостійно 

натискати на різні об’єкти на екрані поєднуючи їх із гіперпосиланням. Внаслідок 

чого відкривається інша інформація під’єднана до основної презентації. 
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Інтерактивну презентацію можна порівняти з невеликою грою, хід виконання 

якої кожна дитина може змінювати самостійно, натискаючи на різні об’єкти на 

екрані, так звані гіперпосилання.  

На рис. 1 показано суттєві відмінності між простою презентацією та 

інтерактивною 

 

 

Рис. 1. Відмінності між традиційною та інтерактивною презентацією 

Джерело: (Качура, 2021, с. 6) 

 

Сучасним видом інтерактивної презентації є створення та використання 

тригерів. Тригер – це спосіб створити рух чи приховати елемент на слайді, при 

цьому перехід на новий слайд не відбувається («Використання тригерів», 2021). 

Тригери є дуже поширеним явищем, адже вони дають змогу розробнику 

створити гру на базі презентації, тест чи вікторину. Це дозволяє проводити 

опитування на уроках інформатики, чи демонструвати матеріал просто в 
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презентації, та безпосередньо зробити учня активним учасником освітнього 

процесу. 

Ми дослідили, що для створення і демонстрації презентацій можна 

використовувати такі програми: Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress, 

Google Solides, Canva тощо. Частина цих програмних продуктів працює в онлайн 

середовищі. Вони мають багато готових шаблонів, великий вибір анімаційних  

ефектів та дозволяють створити креативний дизайн. Прикладом такого онлайн 

середовища є Саnva. 

Отже, використання вчителем інтерактивних презентацій на уроках 

інформатики має ряд переваг зокрема: 

 допомагає проілюструвати різні виступи, концепції; 

 допомагає продемонструвати програмне забезпечення (адже 

демонструючи презентаційні матеріали ми можемо використовувати різні 

програмні продукти та паралельно ознайомлювати дітей з інтерфейсом 

різних програм);  

 взаємодія між учнями та вчителями (вчитель може залучати учнів до 

співпраці спонукаючи виконувати завдання безпосередньо в презентації); 

 краще сприйняття поданого матеріалу, що впливає на успішність учнів; 

 вважаємо що інтерактивна презентація розвантажує викладача, 

відбувається зняття з нього функцій подання матеріалу, так учні як 

самостійно так і в команді можуть вивчати новий матеріал, створюючи 

інтерактивні презентації. 

Як зазначає Юзик О. П., “недоліком у використанні презентацій є 

відсутність емоційного контакту між учнями та вчителем під час вивчення 

нового матеріалу. Що правда, цей контакт виникає на стадії обговорення та 

підведення підсумків” (Юзик, 2008, с. 95). 

Використання інтерактивних презентацій на уроках інформатики в НУШ 

сприяє кращому сприйняттю матеріалу та підвищенню ефективності 
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навчального процесу, та відповідно сприяє формуванню та розвитку 

інформаційної компетентності особистості учня. 
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Анотація. У тезах розглянуто порівняння двох популярних фреймворків для 

розробки вебзастосунків – Django та Spring Boot. Проведено аналіз їх переваг і 

недоліків, особливостей використання, а також областей застосування. 

Ключові слова: Django, Spring Boot, інформаційні системи, фреймворки, Python, 

Java. 

 

Liubomyr Yalovenko, Tetiana Shrol. Analysis of Technologies for the 

Development of the Information System of the Management of the Educational 

Process. 

Abstract. Theses consider a comparison of two popular frameworks for developing 

web applications – Django and Spring Boot. An analysis of their advantages and 

disadvantages, features of use, and areas of application was carried out. 

Keywords: Django, Spring Boot, information systems, frameworks, Python, Java. 
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