


 

Міністерство освіти і науки України 

Департамент освіти і науки Рівненської ОДА 

Рівненський державний гуманітарний університет 

 

 

 

 

 

 

 

МАТЕРІАЛИ 
 

ІІІ Всеукраїнської  

науково-практичної конференції 
 

 «ПІДГОТОВКА ПЕДАГОГІВ ДО  

ПРОФЕСІЙНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ  

В УМОВАХ ЗМІШАНОГО НАВЧАННЯ» 

 

 

 
 

 

28-29 травня 2024 року 

м. Рівне 



Матеріали ІІІ Всеукраїнської науково-практичної конференції 

«Підготовка педагогів до професійної діяльності в умовах змішаного навчання» 

 

2 

УДК 378.016  

П 32  

Підготовка педагогів до професійної діяльності в умовах 

змішаного навчання : матеріали ІІІ Всеукраїнської науково-

практичної конференції / Рівне : РВВ РДГУ. 2024. 173 с.  
 

Програмний комітет: 
 

Павелків Р. В., докт. психол. наук, професор, в.о. ректора Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Дейнега О. В., доктор економічних наук, професор, проректор з наукової роботи 

Рівненського державного гуманітарного університету 

Коржевський П. М., директор Департаменту освіти і науки Рівненської обласної 

державної адміністрації 

Войтович І. С., докт. пед. наук, професор, завідувач кафедри інформаційно-

комунікаційних технологій та методики викладання інформатики 

Рівненського державного гуманітарного університету 

Дубич К. П., канд. техн. наук, доцентка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Кіндрат П. В., канд. юр. наук, доцент кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Остапчук Н. О., канд. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Павлова Н. С., канд. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Полюхович Н. В., канд. пед. наук, доцентка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Руденко В. М., докт. пед. наук, професор кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Шліхта Г. О., канд. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Шроль Т. С., канд. пед. наук, доцентка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Юзик О. П., докт. пед. наук, професорка кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

 

Рекомендовано до друку Вченою радою Рівненського державного гуманітарного 

університету (протокол №6 від 30.05.2024 р.) 



Матеріали ІІІ Всеукраїнської науково-практичної конференції 

«Підготовка педагогів до професійної діяльності в умовах змішаного навчання» 

 

89 

4. Yuzyk, Olha. (2008). Use of educational presentation for the mental 

development of elementary school students. Scientific notes of Ternopil National 

Pedagogical University. Series: Pedagogy, 5, 92-96. (in Ukrainian) 

 

АНАЛІЗ ТЕХНОЛОГІЙ ДЛЯ РОЗРОБКИ ІНФОРМАЦІЙНОЇ СИСТЕМИ 

МЕНЕДЖЕМЕНТУ ОСВІТНЬОГО ПРОЦЕСУ 

Яловенко Л. В., 

здобувач другого (магістерського) рівня вищої освіти 

Рівненський державний гуманітарний університет 

Шроль Т. С., 

кандидатка педагогічних наук, доцентка кафедри інформаційно-

комунікаційних технологій та методики викладання інформатики 

Рівненський державний гуманітарний університет 

 

Анотація. У тезах розглянуто порівняння двох популярних фреймворків для 

розробки вебзастосунків – Django та Spring Boot. Проведено аналіз їх переваг і 

недоліків, особливостей використання, а також областей застосування. 

Ключові слова: Django, Spring Boot, інформаційні системи, фреймворки, Python, 

Java. 

 

Liubomyr Yalovenko, Tetiana Shrol. Analysis of Technologies for the 

Development of the Information System of the Management of the Educational 

Process. 

Abstract. Theses consider a comparison of two popular frameworks for developing 

web applications – Django and Spring Boot. An analysis of their advantages and 

disadvantages, features of use, and areas of application was carried out. 

Keywords: Django, Spring Boot, information systems, frameworks, Python, Java. 
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У сучасному світі, зокрема в управлінні освітнім процесом, створення 

інформаційних систем вимагає використання ефективних, продуктивних та 

гнучких інструментів. Інформаційні системи стають дедалі складнішими, а 

вимоги до них – все більш жорсткими. Висока конкурентність на ринку вимагає 

від розробників швидкості у створенні продуктів, можливості швидко 

адаптуватися до змін і надавати користувачам безпечні, надійні та масштабовані 

рішення. З цією метою виникає необхідність вибору правильних інструментів 

для розробки, які не лише задовольняють технічні вимоги, але й дозволяють 

зменшити час та ресурси, необхідні для реалізації проектів. Серед багатьох 

доступних засобів для розробки вебзастосунків особливо виділяються два 

фреймворки: Django і Spring Boot. 

Вебфреймворк Django – це безкоштовна платформа з відкритим кодом для 

розробки мовою Python, розгорнута на вебсервері, що може допомогти 

розробникам швидко створити вебінтерфейс, який є багатофункціональним, 

безпечним і масштабованим. 

Початок роботи з вебфреймворком Django є більш ефективним способом 

створення вебзастосунку, ніж починати з нуля, що вимагає створення серверної 

частини, API, JavaScript і карт сайту. Завдяки вебфреймворку Django 

веброзробники можуть зосередитися на створенні унікальної програми та 

скористатися перевагами більшої гнучкості, ніж використання інструменту 

веброзробки («Django vs»). 

Django ліг в основу таких всесвітньо відомих проєктів, на зразок, Instagram, 

NASA, Spotify, YouTube, DropBox, Pinterest. 

Серед переваг вебфреймворку Django виділяють такі, як: 

 Наявність універсальної структури. Вебфреймворк можна 

використовувати для застосунків будь-якого рівня (соціальної мережі, 

сайту новин, системи управління контентом тощо). Також він інтегрується 

із контентом у будь-якому форматі (HTML, XML, JSON тощо) та працює 

у парі з будь-яким JavaScript-фреймворком. 
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 Забезпечення стандартних функції безпеки: керування обліковими 

записами користувачів, керування транзакціями, підробка міжсайтових 

запитів, клікджекінг тощо. 

 Масштабованість. Фреймворк слідує шаблонам, принципам 

проектування для повторного використання та підтримки коду. Головний 

принцип «Не повторюйся» гарантує відсутність повторів. Оскільки Django 

— це фреймворк, заснований на компонентах, кожен рівень незалежний 

від іншого, що робить програму масштабованою на будь-якому рівні. 

 Вбудована система інтернаціоналізації. Це дозволяє створювати 

багатомовні сайти без використання додаткових плагінів. 

До недоліків використання вебфреймворку Django відносять: 

 Монолітність платформи. Для когось це буде перевагою, але не завжди. 

Фреймворк має певний набір файлів, а також певних змінних. Його 

файлову структуру легко освоїти, але він не дозволяє використовувати 

власну. 

 Підходить для великих проектів. Вся функціональність поставляється з 

більшим обсягом коду, а його обробка займає час сервера, що створює 

деякі проблеми слабкого заліза. 

Spring Boot – це вебфреймворк на основі Java з відкритим кодом, який 

побудований на основі популярного Spring Framework і використовує його 

функції та можливості. Фреймворк має вражаючу здатність створювати 

автономні програми. Основна мета цього фреймворку – скоротити загальний час 

розробки, що також допомагає підвищити ефективність, надаючи налаштування 

за замовчуванням для модульних та інтеграційних тестів. 

Крім того, він забезпечує спрощений підхід до створення застосунків 

корпоративного рівня, надаючи параметри за замовчуванням для конфігурації та 

усуваючи потребу в шаблонному коді. Він спрямований на мінімізацію 
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складності, пов’язаної з налаштуванням і розгортанням застосунків  Spring, 

забезпечуючи конвенційний підхід над конфігурацією («What Is Django?»). 

Фреймворк Spring Boot використовується компаніями різного рівня, від 

стартапів до відомих компаній, таких як Netflix, Spotify та Amazon. 

До переваг Spring Boot можна віднести такі, як: 

 Швидка розробка. Принциповий підхід Spring Boot дозволяє розробникам 

швидко створювати застосунки з меншою кількістю конфігурацій. 

 Стійка екосистема. Spring Boot безперешкодно інтегрується з іншими 

проектами Spring, забезпечуючи доступ до широкого спектру функцій. 

 Підтримка під час експлуатації. Spring Boot надає вбудовану підтримку 

моніторингу та адміністрування на рівні публічного використання. 

Серед недоліків Spring Boot виокремлено: 

 Відсутність контролю. Spring Boot створює безліч залежностей, що не 

використовуються, що призводить до великого розміру файлу 

розгортання. 

 Складність міграції проекту. Складний і трудомісткий процес 

перетворення застарілого чи існуючого проекту Spring на програми Spring 

Boot. 

 Висока продуктивність лише для невеликих, не масштабних проектів. На 

думку багатьох розробників, незважаючи на відсутність проблем під час 

роботи з мікросервісами, Spring Boot не підходить для створення 

монолітних програм. 

Таким чином, вибір між Django і Spring Boot варто робити, виходячи з 

конкретних потреб проекту. Якщо метою є швидке створення функціонального 

вебзастосунку з мінімальними налаштуваннями, то краще скористатися 

фреймворком Django. Якщо ж в пріоритеті стоїть масштабованість, інтеграція з 

різними системами та можливість легко адаптувати архітектуру проекту під 

змінні вимоги, Spring Boot буде більш підходящим варіантом. У будь-якому 
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випадку, обидва фреймворки пропонують потужні можливості для розробки 

сучасних інформаційних систем, зокрема і для менеджменту освітнього процесу. 
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