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ТЕХНОЛОГІЧНІ ІННОВАЦІЇ В ЗБЕРЕЖЕННІ ІСТОРИЧНОЇ 

ПАМ’ЯТІ В УКРАЇНСЬКІЙ ОСВІТІ 
 
Анотація. У статті з’ясовано актуальність інтеграції сучасних 

технологій у процес збереження історичної пам’яті в освіті. Використання 
віртуальної та доповненої реальності, цифрових архівів і інтерактивних 
платформ визнано важливим інструментом для забезпечення глибшого 
розуміння історичних подій і розвитку критичного мислення здобувачів 
освіти. Доведено, що впровадження цих технологій супроводжується 
значними труднощами, такими як обмежене фінансування, недостатня 
технічна підтримка, низька підготовка викладачів і культурний опір, що 
ускладнює інтеграцію інноваційних методів в освітній процес. 

Метою дослідження є аналіз впливу інтерактивних технологій на 
збереження історичної пам’яті в освіті, визначення основних проблем 
впровадження та розробки рекомендацій щодо вдосконалення методичних 
підходів для інтеграції технологій у процес вивчення історії. Використано 
методи порівняльного аналізу, систематизації інформації й експертних 
оцінок, що дало змогу глибоко проаналізувати ефективність та бар’єри в 
застосуванні технологічних засобів. 

За результатами дослідження виявлено, що інтерактивні технології, 
за умови належного впровадження, можуть покращити якість історичної 
освіти та сприяти формуванню аналітичних навичок здобувачів. 
Запропоновано створення національної цифрової платформи з доступом до 
інтерактивних матеріалів і систематичну підготовку педагогів у сфері 
новітніх технологій. Рекомендовано також адаптувати освітні програми з 
урахуванням індивідуальних потреб здобувачів освіти та розвивати 
партнерство з установами культури для доступу до автентичних ресурсів. 

У висновках обґрунтовано необхідність комплексного підходу до 
інтеграції технологій в освітній процес, що дозволяє не лише забезпечити 
доступ до історичної інформації, а й сприяє формуванню критичного 
мислення та глибокого розуміння історії. Перспективи подальших дослід-
жень охоплюють розроблення адаптивних освітніх методик, вивчення 
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впливу технологій на формування національної ідентичності, а також 
можливості застосування штучного інтелекту для створення індивідуаль-
них освітніх траєкторій у галузі історії. 

Ключові слова: технологічні інновації, історична пам’ять, освіта, 
віртуальна реальність, доповнена реальність, інтерактивні платформи, 
критичне мислення, цифрові архіви, національна ідентичність. 
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TECHNOLOGICAL INNOVATIONS IN PRESERVING 

HISTORICAL MEMORY IN UKRAINIAN EDUCATION 
 

Abstract. The article establishes the relevance of integrating modern 
technologies into the process of preserving historical memory in education. The 
use of virtual and augmented reality, digital archives, and interactive platforms is 
recognized as a valuable tool for ensuring a deeper understanding of historical 
events and developing students’ critical thinking. It has been shown that the 
implementation of these technologies is accompanied by significant challenges, 
including limited funding, inadequate technical support, insufficient teacher 
training, and cultural resistance, which complicate the integration of innovative 
methods into the educational process. 

The purpose of the study is to analyze the impact of interactive 
technologies on preserving historical memory in education, identify major 
implementation issues, and develop recommendations to improve 
methodological approaches to integrating technology in the study of history. 
Methods of comparative analysis, information systematization, and expert 
evaluation were used, allowing for an in-depth examination of the effectiveness 
and barriers in applying technological tools. 

The study results reveal that interactive technologies, when properly 
implemented, can enhance the quality of history education and contribute to the 
development of students’ analytical skills. The establishment of a national digital 
platform providing access to interactive materials and systematic training for 
teachers in new technologies is proposed. It is also recommended to adapt 
educational programs to meet individual student needs and foster partnerships 
with cultural institutions to provide access to authentic resources. 

The conclusions substantiate the necessity of a comprehensive approach to 
integrating technologies into the educational process, which not only ensures 
access to historical information but also promotes critical thinking and a profound 
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understanding of history. Prospects for further research include developing 
adaptive educational methods, studying the impact of technology on forming 
national identity, and exploring the potential of artificial intelligence in creating 
individualized educational pathways in history. 

Keywords: technological innovations, historical memory, education, 
virtual reality, augmented reality, interactive platforms, critical thinking, digital 
archives, national identity. 

 
Постановка проблеми. Технологічні інновації відіграють головну 

роль у збереженні та передаванні історичної пам’яті в українській освіті, 
особливо в умовах стрімкого розвитку цифрових технологій і глобалізації 
інформаційного простору. Актуальність цієї проблеми зумовлена 
потребою зберегти національну ідентичність, культурну спадщину та 
історичну пам’ять українського народу. У сучасних умовах перед освітою 
стоїть завдання інтеграції новітніх технологій, які б не лише сприяли 
засвоєнню знань, а й забезпечували глибоке розуміння історичних 
процесів, що формують національну свідомість. 

Використання технологій, таких як віртуальна реальність (далі – 
VR), доповнена реальність (далі – AR), інтерактивні платформи та цифрові 
архіви, дасть змогу створювати інтерактивні та емоційно насичені освітні 
ресурси, що підвищують ефективність навчання. Інтерактивні цифрові 
платформи надають здобувачам освіти можливість безпосереднього 
доступу до історичних документів, артефактів і свідчень, що раніше були 
недоступні в традиційній системі освіти. Такі ресурси дозволять не лише 
зберегти історичну інформацію, а й забезпечити її актуалізацію, адап-
туючи для нових поколінь та сприяючи їхньому критичному осмисленню 
історичних подій. 

Завдання, що постають перед сучасною українською освітою, 
полягають у створенні таких методичних підходів і освітніх програм, які 
б сприяли не лише передаванню фактів, а й розвитку критичного 
мислення, формуванню особистісного ставлення до історії. Інтеграція 
технологій спрямована на подолання бар’єра між історією як набором 
подій і її сприйняттям як частини колективної ідентичності, що має 
значення для кожного здобувача освіти. 

Наукові дослідження в цьому напрямі дозволяють розширити 
розуміння технологій як інструментів збереження історичної пам’яті, які 
водночас забезпечують якісну трансляцію знань, адаптованих до потреб 
сучасної аудиторії. 

Аналіз останніх досліджень та публікацій. Технологічні інновації, 
зокрема VR та AR, відкривають нові можливості для збереження історичної 
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пам’яті та культурної спадщини, особливо в освітньому просторі України, 
де цифровізація стає потужним засобом адаптації до сучасних викликів. 
Глибокий аналіз наукових джерел показує, що VR і AR не лише сприяють 
популяризації історико-культурних знань, а й забезпечують новий рівень їх 
збереження та поширення. 

Питання інтеграції VR та AR в освіті є одним із найважливіших 
аспектів цього напряму, що зумовлює перехід від традиційних методів до 
інтерактивних освітніх підходів. Так, В. Клименюк вказує на важливість 
VR в освітньому процесі як засобу покращення сприйняття матеріалу через 
занурення здобувачів освіти в інтерактивні середовища, що сприяють 
кращому засвоєнню складних тем і знижують когнітивне навантаження [1]. 
І. Коркішко, досліджуючи закордонний досвід, наголошує на перевагах VR 
у середніх школах для підвищення мотивації до навчання, хоча визнає й 
бар’єри впровадження, такі як високі фінансові витрати та необхідність 
адаптації освітніх програм до нових технологій [2]. Робота Н. Хміль, 
Т. Галицької-Дідух та В. Цяньці зосереджена на українській освіті. 
Науковці аналізують, як VR та AR можуть сприяти персоналізації навчання 
та підвищити ефективність дистанційного навчання, що особливо 
актуально в умовах нестабільності [3]. 

Не менш важливим є і збереження культурної спадщини за допомо-
гою VR, адже такі технології дозволяють не лише зберегти інформацію про 
історичні об’єкти, а й зробити її доступною для широкої аудиторії. 
Т. Марусей зазначає, що VR-екскурсії стають ефективним інструментом 
для ознайомлення з культурними об’єктами, що підвищує туристичну 
привабливість таких ініціатив [4]. О. Саманцов розглядає VR як засіб збере-
ження культурної спадщини через цифрові копії історичних пам’яток, що 
особливо важливо в умовах фізичного руйнування таких об’єктів [5]. 
О. Бірова додає до цього дискусію про значення VR у збереженні 
культурної ідентичності в умовах воєнних дій, підкреслюючи важливість 
таких технологій для збереження культурної спадщини навіть у періоди 
криз [6]. 

Упровадження VR та AR у сфері культури також має вагомий 
міжнародний досвід. M. Trunfio та співавтори досліджують ефективність 
VR та AR у музейному обслуговуванні, наголошуючи, що інтерактивність 
підвищує задоволеність відвідувачів, розширює їхній досвід і робить його 
більш насиченим [7]. J. Challenor та M. Ma акцентують на тому, що AR 
надає нові можливості для інтерактивного вивчення історії, що дозволяє 
здобувачам освіти активно залучатися до освітнього процесу та глибше 
пізнавати культурну спадщину [8]. 

Інші дослідження підкреслюють соціокультурну роль VR у поєднанні 
з медіакультурою. Р. Множинська, О. Гарасименко, С. Подік та В. Лаврійчук 
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вивчають VR як інструмент соціальної взаємодії та комунікації, що має 
важливе значення для поширення культурних знань та сприяє створенню 
нових форматів соціокультурного обміну [9]. Ю. Трач аналізує український 
досвід VR-реконструкції об’єктів спадщини, наголошуючи на важливості 
збереження національної пам’яті в умовах сучасних викликів [10]. 

Інновації VR також активно використовуються у сфері туризму, що 
демонструє потенціал для розвитку нових форм ознайомлення з об’єктами 
культури. О. В. Литвин розглядає VR як важливий елемент сучасного 
туризму, де віртуальні подорожі стають новою формою туристичного 
досвіду, доступною для людей з усього світу [11]. С. Марченко, Т. Іванова 
та О. Гевко вивчають роль VR та AR у викладанні історії, що сприяє 
глибшому розумінню історичних подій через залучення інтерактивних 
технологій [12]. В. Варварчук аналізує останні інновації у VR та AR, 
розглядаючи їх перспективи в освітніх і культурних проєктах, особливо в 
збереженні культурної спадщини [13]. 

У своїй праці L. Lazzeretti досліджує роль культури в умовах 
цифрової революції, наголошуючи на важливості VR та AR для збереження 
культурної спадщини в цифровій формі, що може бути корисним для 
українських освітніх проєктів, спрямованих на збереження національної 
пам’яті [14]. 

Отже, аналіз наукових джерел свідчить, що VR та AR є важливими 
інструментами для збереження історичної пам’яті, відкриваючи нові 
підходи до трансляції знань та популяризації культурної спадщини, 
особливо в умовах воєнного стану. Технологічні інновації в цьому напрямі 
сприяють формуванню культурної ідентичності та забезпеченню доступу 
до історичних знань у цифрову епоху, стаючи важливою складовою 
частиною освітнього процесу в Україні. 

Мета статті – проаналізувати сучасні технологічні інновації, що 
сприяють збереженню історичної пам’яті в освітньому процесі України, та 
оцінити їхній вплив на формування національної ідентичності здобувачів 
освіти. 

Завдання статті: 
1. Порівняти сучасні технологічні засоби для збереження історичної 

пам’яті з традиційними методами навчання, такими як лекції та підручники, 
та оцінити їхню ефективність у розвитку критичного мислення та 
сприйняття історичних подій у здобувачів освіти. 

2. Дослідити вплив інтерактивних технологій, таких як віртуальна 
реальність, доповнена реальність та цифрові архіви, на освітні програми з 
історії, визначивши основні проблеми та виклики їхнього впровадження в 
освітній процес. 
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3. Розробити рекомендації для вдосконалення методичних підходів, 
спрямованих на інтеграцію сучасних технологій у процес вивчення історії, 
з урахуванням ефективності та доступності цих інновацій. 

Виклад основного матеріалу. Сучасний розвиток технологій 
суттєво впливає на методи збереження історичної пам’яті в освіті. 
Традиційні підходи, що охоплюють лекції та підручники, тривалий час 
залишалися основним способом передачі історичних знань, формуючи в 
здобувачів освіти базові уявлення про події та їх хронологічну послідо-
вність. Проте сучасні технологічні інновації, такі як VR, AR, цифрові архіви 
та інтерактивні платформи, змінюють спосіб взаємодії здобувачів освіти з 
історичним матеріалом, надаючи їм можливість зануритися в події 
минулого та самостійно досліджувати джерела. Такий підхід не лише 
посилює мотивацію до навчання, а й дає змогу розвивати критичне 
мислення, сприяє глибшому усвідомленню історичних процесів і їх 
значення для сьогодення (табл. 1). 

 
Таблиця 1  

Порівняння традиційних методів навчання та сучасних 
технологічних засобів у збереженні історичної пам’яті 

Показник Традиційні методи 
навчання 

Сучасні технологічні 
засоби 

Форма подання інформації Лекції, підручники, 
друковані матеріали 

Віртуальна реальність, 
цифрові архіви, AR 

Характер взаємодії Переважно пасивний, 
слухання та читання 

Інтерактивний, учасники 
активно залучені 

Емоційне залучення 
інтерактивності 

Низьке через його 
відсутність 

Високе завдяки ефекту 
присутності 

Доступ до джерел Обмежений, переважно 
через текстові ресурси 

Безпосередній доступ до 
історичних артефактів 

Розвиток критичного 
мислення 

Обмежене, орієнтоване на 
запам’ятовування 

Високе, сприяє 
дослідницькій діяльності 

Персоналізація навчання Відсутня або обмежена Можлива, доступ до 
індивідуальних ресурсів 

Джерело: сформовано автором  
 

Сучасні технологічні засоби у збереженні історичної пам’яті 
відкривають нові можливості, змінюючи традиційний підхід до навчання. 
На відміну від методів, де основна увага приділяється запам’ятовуванню 
фактів, інтерактивні технології дають змогу здобувачам освіти активно 
досліджувати історичні матеріали та розвивати особисте ставлення до подій 
минулого [2]. Це забезпечує глибше розуміння історії, що формує 
національну свідомість та ідентичність здобувачів освіти. Упровадження 
таких засобів допомагає інтегрувати історичні знання в сучасний контекст, 
роблячи їх значущими для сьогодення. 
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Сучасні технологічні інновації, такі як віртуальна реальність, 
доповнена реальність, цифрові архіви, ігрові симуляції та інтерактивні 
вебплатформи, надають широкі можливості для підвищення ефективності 
навчання, особливо у вивченні історичних дисциплін. Ці технології не лише 
збагачують освітній процес, а й допомагають створити емоційний зв’язок з 
матеріалом, сприяють розвитку критичного мислення та навичок дослід-
ницької діяльності [5]. У таблиці 2 подано огляд цих технологій, їхнього 
функціоналу та досягнень в освітньому процесі. 

 
Таблиця 2 

Оцінка ефективності технологій у збереженні історичної пам’яті 
в освітніх програмах 

Технологія Опис Оцінка 
ефективності 

Основні досягнення 

Віртуальна 
реальність 
(VR) 

VR дозволяє 
відтворювати історичні 
події у форматі 3D, 
створюючи ефект 
присутності, що дає 
змогу здобувачам освіти 
«перенестися» в минуле 

Забезпечує 
емоційну 
залученість, 
глибоке розуміння 
контексту подій 

Ефект присутності, 
підвищення 
зацікавленості та 
запам’ятовування 

Доповнена 
реальність 
(AR) 

AR накладає віртуальні 
об’єкти на реальне 
середовище, дозволяючи 
здобувачам освіти 
взаємодіяти з 
історичними артефактами 
або сценами в реальному 
часі 

Сприяє 
візуальному 
сприйняттю 
складних 
історичних подій 
через 
інтерактивність 

Покращення 
засвоєння матеріалу 
завдяки 
інтерактивним 
елементам 

Цифрові 
архіви 

Оцифровані колекції 
історичних документів, 
до яких здобувачі освіти 
мають доступ у режимі 
онлайн для самостійного 
аналізу 

Розвивають 
навички 
дослідницької 
діяльності та 
критичне мислення 

Доступ до 
оригінальних 
документів, 
самостійний аналіз 
джерел 

Ігрові 
симуляції 

Освітні ігри та симуляції, 
що моделюють історичні 
події чи процеси, даючи 
змогу здобувачам освіти 
брати участь у важливих 
історичних подіях 

Сприяють активній 
участі та 
підвищують 
інтерес до 
предмета 

Залучення здобувачів 
освіти через рольові 
ігри, формування 
навичок прийняття 
рішень 

Інтерактивні 
вебплатформи 

Платформи, що містять 
мультимедійні матеріали, 
інтерактивні карти та 
інструменти для 
дослідження історичних 
подій 

Забезпечують 
гнучкість в 
навчанні та доступ 
до різних джерел 

Підвищення 
доступності 
інформації, 
стимулювання до 
самостійного 
навчання 

Джерело: сформовано автором на підставі [1; 3; 7; 14] 
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Застосування сучасних технологій продемонструвало значні переваги 
для збереження історичної пам’яті в Україні. Наприклад, VR-платформа 
«Освітня платформа Києва» дозволяє здобувачам освіти здійснювати 
віртуальні подорожі історичними місцями Русі-України, допомагаючи 
глибше зануритися в події минулих століть. У львівських музеях активно 
використовуються AR-програми для реконструкції артефактів і 
відтворення сцен із життя середньовічних поселень, що дає змогу 
здобувачам освіти взаємодіяти з об’єктами історії. Цифровий архів «Архів 
пам’яті» забезпечує доступ до історичних документів, сприяючи розвитку 
критичного мислення [10, 11]. 

Особливо важливим стало застосування технологій під час війни для 
збереження пам’яті про об’єкти, які зазнали руйнувань або пошкоджень. 
Цифрові технології дозволяють створювати VR-реконструкції історико-
культурних пам’яток, зокрема тих, що постраждали під час бойових дій. 
Наприклад, VR-реконструкції замків і церков у Харківській і Київській 
областях, попри фізичне знищення деяких об’єктів, дають можливість не 
лише зберегти їхній вигляд, а й дозволяють здобувачам освіти та 
дослідникам вивчати культурну спадщину в інтерактивному форматі. 
Цікавим є досвід VR-реконструкції замку в Острозі та історичних будівель 
у Львові [6]. Ці технології допомагають відтворити втрачені елементи 
архітектури й продемонструвати здобувачам освіти автентичний вигляд 
споруд, зруйнованих або пошкоджених війною. Крім того, ігрові симуляції, 
як-от проєкт «Віртуальний бій», дозволяють здобувачам освіти відчути 
реалії військових стратегій Другої світової війни, а інтерактивні 
вебплатформи, як-от «Моя Україна», пропонують мультимедійні матеріали 
для дослідження культури та історії різних регіонів країни, надаючи доступ 
до інтерактивних досліджень культури, яку було збережено завдяки 
технології. 

Інтерактивні технології в освіті, зокрема в збереженні історичної 
пам’яті, відкривають нові горизонти для здобувачів освіти, дозволяючи не 
лише вивчати історичні події, а й переживати їх емоційно та 
інтелектуально. Проте їхній успіх залежить від низки факторів, що 
визначають, наскільки ефективно та всебічно можна інтегрувати ці 
технології в освітній процес [4; 13]. Головними аспектами є доступність 
сучасних технологій, рівень підготовки педагогів і зацікавленість 
здобувачів освіти до їх використання. Технологічна доступність є базою, 
яка забезпечує можливість інтерактивної взаємодії з історією, адже без 
спеціалізованих пристроїв такі засоби залишаються недосяжними. 
Підготовка викладачів також має надзвичайно важливе значення. Добре 
підготовлений педагог може ефективно застосовувати технології, 
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стимулюючи здобувачів освіти до активного навчання, а без їхньої 
зацікавленості інтерактивні технології ризикують залишитися лише 
формальними елементами в освітній програмі, не досягаючи мети (табл. 3). 

 
Таблиця 3 

Основні фактори, що впливають на ефективність інтерактивних 
технологій у збереженні історичної пам’яті в освіті 

Фактор Опис впливу Аспекти впливу на 
ефективність 

Технологічна доступність Наявність сучасної 
інфраструктури для 
застосування технологій 

Забезпечує рівні 
можливості для 
інтерактивного навчання 

Підготовка викладачів Рівень компетенції 
викладачів у роботі з 
новітніми технологіями 

Сприяє успішній адаптації 
інновацій до освітніх цілей 

Зацікавленість здобувачів 
освіти 

Мотивація до 
використання новітніх 
технологій у навчанні 

Підвищує залученість та 
глибину розуміння 
історичних матеріалів 

Джерело: сформовано автором на підставі [2; 3]. 
 
Сьогодні одним із головних факторів є доступність технологічних 

рішень, яка визначає, наскільки якісно та широко можна інтегрувати 
інновації в освітній процес. Наприклад, VR-лабораторії, що використо-
вуються для відтворення історичних подій, потребують значного 
фінансування й технічної підтримки, що не завжди можливо, особливо в 
сільських і віддалених закладах освіти. Підготовка викладачів також 
залишається викликом. Лише ті педагоги, які мають відповідну підготовку 
та розуміння інтерактивних методів, здатні ефективно адаптувати їх до 
освітніх програм, підтримуючи зацікавленість здобувачів освіти. Зацікав-
леність здобувачів освіти впливає на рівень їхньої залученості в освітній 
процес, адже інтерактивні технології потребують не лише технічних 
ресурсів, а й активної участі здобувачів освіти. Висока мотивація та інтерес 
до вивчення історії через інтерактивні платформи сприяють кращому 
засвоєнню матеріалу та формуванню критичного ставлення до історичних 
подій, роблячи навчання глибшим і усвідомленішим [12]. 

Європейські країни демонструють різноманітні стратегії подолання 
основних проблем інтеграції інноваційних технологій в освіту, що дозволяє 
підвищити їхню ефективність в освітньому процесі [1]. Найважливіші 
проблеми, такі як фінансування, технічна підтримка та підготовка 
викладачів, розв’язуються завдяки державній підтримці, інституційним 
ініціативам і адаптації ресурсів до національних умов [8]. Досвід окремих 
країн дає змогу окреслити можливі підходи до подолання подібних 
перешкод в українському освітньому середовищі. 



  
 

 

    ISSN 2786-6165 (ONLINE) № 11(29)2024 
 

 

 
1892 
 

Фінляндія забезпечує високий рівень технічної підтримки та розвитку 
інтерактивних ресурсів через державні інвестиції та спеціальні фонди, що 
фінансують створення віртуальних архівів і освітніх платформ. Ці 
інструменти стають загальнодоступними для закладів освіти по всій країні, 
що сприяє зниженню фінансових бар’єрів для впровадження інноваційних 
методів. Держава також фінансує програми підвищення кваліфікації 
викладачів, надаючи їм доступ до тренінгів, спрямованих на інтеграцію VR, 
AR та інших технологій в освітній процес, що покращує якість та 
системність освітніх інновацій [14]. 

Франція розв’язує проблему обмеженого доступу до інтерактивних 
технологій шляхом залучення приватних партнерів і створення спеціалізо-
ваних освітніх кластерів, у яких школи можуть користуватися спільною 
технологічною інфраструктурою. У співпраці з культурними установами, 
такими як музеї та бібліотеки, було розроблено платформу, що об’єднує 
цифрові архіви, адаптовані до освітніх потреб. Це дозволяє здобувачам 
освіти не лише вивчати історію через цифрові ресурси, а й працювати з 
автентичними джерелами, що розвиває аналітичні та дослідницькі навички. 

Німеччина приділяє особливу увагу культурним бар’єрам у 
сприйнятті новітніх технологій, запроваджуючи спеціальні програми, що 
пояснюють освітянам і здобувачам освіти важливість інтерактивних 
методів у збереженні культурної спадщини. Через впровадження міждисци-
плінарного підходу та програм із культурної грамотності Німеччина змогла 
зменшити психологічний опір до нових технологій, що робить їх частиною 
освітнього процесу. Такі програми сприяють розумінню зв’язку між 
технологіями й культурними цінностями, що підвищує зацікавленість та 
залученість здобувачів освіти [14]. 

Україна натомість стикається з усіма вищезазначеними проблемами, 
але їхнє розв’язання наразі є фрагментарним. Основні труднощі пов’язані з 
обмеженим державним фінансуванням і відсутністю централізованої під-
тримки щодо підвищення кваліфікації педагогів. Доступ до інтерактивних 
технологій здебільшого залишається на рівні приватних ініціатив і є 
достатньо обмеженим у школах, особливо у віддалених регіонах. Однак 
перспективним кроком може стати використання європейського досвіду 
для створення національної програми підтримки технологічних інновацій у 
збереженні історичної пам’яті, що дозволить Україні адаптувати перевірені 
європейські моделі до власних освітніх потреб. 

Для підвищення ефективності інтеграції технологій у процес 
вивчення історії в освітніх установах України варто впроваджувати комп-
лексний підхід, який враховує найсучасніші тенденції та успішні практики 
європейських країн. 
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Найперше, що необхідно реалізувати, – це створення централізованої 
національної цифрової платформи з широким спектром інтерактивних 
матеріалів, таких як інтерактивні карти, історичні моделі та симуляції. Ця 
платформа має не лише пропонувати архівні дані чи базові інформаційні 
ресурси, а й надавати динамічний інструментарій для історичних 
реконструкцій і моделювання подій, що дозволить зануритися в складні 
історичні контексти. Наприклад, у межах такої платформи можна створити 
розширені віртуальні моделі важливих історичних подій України (таких як 
козацька доба, національне відродження, Друга світова війна, 
Чорнобильська катастрофа), які користувачі могли б досліджувати, маючи 
можливість аналізувати розвиток подій із різних поглядів. Така 
інтерактивність сприяє розвитку критичного мислення й забезпечує 
аналітичний підхід до історичного матеріалу. 

Ще одним важливим кроком є впровадження спеціалізованих 
інтердисциплінарних тренінгів для викладачів, що охоплюють не лише 
технічні навички роботи з новітніми технологіями, а й стратегії побудови 
навчальних планів із використанням інтерактивних платформ. Наприклад, 
можна реалізувати довготривалі програми з методиками застосування 
технологій доповненої реальності, орієнтовані на реконструкцію культур-
них та історичних артефактів, які не лише передаватимуть фактологічну 
інформацію, а й формуватимуть глибокий контекст подій і культурних 
явищ. Учасників таких програм навчали б методології роботи з цифровими 
інструментами для створення історичних симуляцій і проведення 
практичних занять зі здобувачами освіти, спрямованих на інтерпретацію та 
порівняльний аналіз. 

Ще одним перспективним напрямом є розвиток адаптивних освітніх 
матеріалів, що брали б до уваги рівень підготовки, інтереси та мотивацію 
здобувачів освіти, забезпечуючи можливість диференційованого доступу 
до історичної інформації залежно від їхніх навчальних потреб. Така 
система, застосовуючи елементи штучного інтелекту, може пропонувати 
індивідуальні маршрути вивчення історичних тем, що передбачають 
глибше занурення для зацікавлених здобувачів освіти та більш базовий 
огляд для тих, хто потребує поступового засвоєння матеріалу. Це дозволить 
кожному здобувачу освіти розвиватися у власному темпі, сприяючи 
глибокому засвоєнню історії через особистісний підхід. 

Крім того, важливо підтримувати міждисциплінарні проєкти, де 
історія інтегрується з іншими навчальними дисциплінами, такими як 
література, географія чи філософія, у форматі дослідницьких проєктів, 
віртуальних лабораторій та інтерактивних семінарів [15]. Це сприятиме 
формуванню цілісного світогляду та кращому розумінню здобувачами 
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освіти історичних подій через зв’язок із соціокультурними та економічними 
аспектами епох. Наприклад, створення цифрової платформи для співпраці 
з науковцями та експертами в різних галузях може забезпечити можливість 
для здобувачів освіти долучитися до реальних дослідницьких процесів, що 
дозволить їм розвивати аналітичні навички та сприятиме формуванню 
наукової культури. 

Не менш важливим аспектом є також залучення здобувачів освіти до 
процесу створення навчальних матеріалів за допомогою інноваційних 
технологій. Такі проєкти, як студентські дослідження на базі цифрових 
архівів, створення віртуальних історичних турів чи розробка інтерактивних 
презентацій, забезпечують не лише глибше занурення в матеріал, а й 
формування відповідальності за результати власної роботи. Наприклад, 
інтерактивні платформи для спільного дослідження історії дадуть 
можливість здобувачам освіти розробляти проєкти з аналізу історичних 
подій, використовуючи матеріали архівів і мультимедіа, що допоможе 
сформувати аналітичний підхід та критичне мислення. 

Висновки. Здійснене дослідження підтверджує ефективність техно-
логічних інновацій, таких як віртуальна та доповнена реальність, цифрові 
архіви й інтерактивні платформи, у процесі збереження історичної пам’яті 
та трансляції знань. Ці технології не лише підвищують зацікавленість 
здобувачів освіти, а й сприяють розвитку критичного мислення, дозво-
ляючи глибше розуміти історичні події. 

Серед головних проблем виокремлено обмежений доступ до техно-
логій через фінансові бар’єри, недостатню технічну підтримку, низький 
рівень підготовки викладачів і культурний спротив щодо впровадження 
нових методів. Ці фактори суттєво обмежують ефективність інтеграції інно-
вацій в освітній процес, особливо у віддалених і недостатньо забезпечених 
регіонах. 

Для вдосконалення методичних підходів рекомендовано створити 
національну цифрову платформу з інтерактивними матеріалами, підтриму-
вати систематичну підготовку педагогів і розвивати адаптивні освітні 
програми, орієнтовані на індивідуальні потреби здобувачів освіти. Варто 
також підтримувати партнерство між закладами освіти та культурними 
установами для забезпечення доступу до автентичних ресурсів. 

До перспективних напрямів досліджень належить розробка адаптив-
них методів для різних рівнів підготовки здобувачів освіти, а також 
вивчення впливу технологій на формування національної ідентичності. 
Подальші дослідження можуть також охоплювати ефективність застосу-
вання штучного інтелекту для створення індивідуальних освітніх траєкто-
рій у вивченні історії. 
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