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відомств оброблений за спеціальною технологією і дає можливість доступу одночасно до всіх 

джерел бази даних. Тут застосований інтуїтивний пошук близьких по сенсу понять 

(реалізований на принципах штучного інтелекту), є гіпертекстові переходи за 

найважливішими поняттями. 

Мультимедіа – це нова технологія створення програмних продуктів, позбавляє 

користувача-непрофесіонала від необхідності складного програмування об'єктів (звуків, 

ефектів динамічної графіки, діалогових меню і т.д.). Це реалізовано в спеціальних 

мультимедійних оболонках. У підготовці програм на базі таких мультимедійних оболонок 

зростає елемент творчості користувача. 

Перспективи мультимедіа різноманітні, області застосування розширюватимуться, 

удосконалюючи наш світ і відкриваючи нові світи, надаючи інформацію глобального 

масштабу, міняючи не тільки техніку, але і перш за все саму людину, його 

світосприймання. [4] 

Список використаних джерел 

1. http://tso.omgtu.ru/mult.htm 

 2. http://itforum.ifmo.ru/page  

 3. http://www.nout-komp.info/komp_inf20.shtml 

 4.http://www.ixbt.SOFT 

 

 

 

СТВОРЕННЯ ДИЗАЙНУ УПАКОВКИ ЗА ДОПОМОГОЮ QUARKWRAPTURE 1.5 

Вишневська В.В., студентка, Гнедко Н.М., ст..викладач 

Рівненський інститут Відкритого міжнародного університету розвитку людини 

«Україна», м.Рівне 

Дизайн упаковки відіграє дуже важливу роль для кінцевого споживача – за рахунок 

зовнішньої обгортки товару в більшості випадків покупець віддає перевагу товару серед 

інших рівних. Гарна та цікава упаковка може не тільки виступати "тарою" для продукту, 

але й бути справжньою прикрасою стола, а також служити споживачеві ще довгий час 

виконуючи сторонні функції, несучи на собі зовнішню атрибутику того або іншого 

бренда. Дизайн упаковки – один з основних інструментів мотивації здійснення покупки. 

Один з основних параметрів визначення якості упаковки – це зовнішній вигляд.  

Популярні дизайнерські програми: Adobe PhotoShop, Illustrator, QuarkXPress, 

FreeHand, CorelDraw широко відомі, хоч і не мають спеціалізації для дизайну упаковки, 

але постійно використовуються. Загальними достоїнствами цих додатків можна назвати 

зручний інтерфейс, наявність різноманітного інструментарію, що дозволяє створити будь-

який дизайн.  

На даний час з’явився новий продукт від QuarkXPress, за допомогою якого може з 

легкістю створювати упаковку – QuarkWrapture.  

Демо-версія пакета доступна на сайті Quark: 

downloads/wrapture/demo/win/QuarkWrapture_Demo-English.exe. Після установки 

демонстраційної версії можна прочитати інструкцію по роботі з програмою в PDF-

форматі. Завантаживши програму, можна побачити знайомі панелі та інструменти 

програми QuarkXPress і лише одну нову панель – Guide Information (Ctrl+Shift+F4), що 

відображає інформацію про структуру упаковки. Відкривши документ CandyBox.qpk і 

натиснувши F4, відкриється вікно, в якому можна побачити тривимірну модель створеної 

упаковки під заданим або (за допомогою інструмента) під будь-яким кутом, збільшити 

масштаб перегляду або запустити анімований ролик, що наочно продемонструє процес 

складання розгортки в готову упаковку. [1] 

Безпосередньо в пакеті можуть бути створені різні типи напрямних (Cut, Crease, 

Partial Cut, Reverse Partial Cut і Perf), які визначають способи створення упаковки. 

Наприклад напрямні типу Cut, визначають різку матеріалу, Crease – місце та порядок 
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згину, а Perf – перфораційні лінії (розриви майбутньої упаковки). Будь-яка лінія (крива 

або пряма під довільним кутом), намальована засобами пакета, може бути конвертована в 

напрямну або структурну напрямну.  

Також, якщо Wrapture при імпорті ідентифікує додаткові типи напрямних, вони 

також будуть додані в меню Type панелі Guide Information.  

В QuarkWrapture доступні всі можливості стандартного пакета XPress –

багатоколонна верстка, різноманітні типографські інструменти, розташування тексту по 

певному шляху і його конвертування в криві, підтримка багатьох мов і багато іншого. В 

одному пакеті поєднуються властивості пакета верстки, підготовки пакувальної продукції 

та можливість подання своєї роботи у вигляді презентації (формат відеоролика). [2] 

Можливості QuarkWrapture 1.5: 

1. Імпорт структури документа. Використовуючи QuarkWrapture, можна 

імпортувати структуру документа у форматі EPS. Всі лінії згину та різки будуть 

інтерпретовані в процесі імпорту та перетворені в напрямні Wrapture. 

2. Тривимірна демонстрація упаковки. Як тільки структура буде імпортована, 

можна представити розгортку упаковки в трьох вимірах, використовуючи палітру макета 

(View>Mockup); можна розглянути упаковку під будь-яким кутом і в масштабі до 800%, 

подивитися послідовність згортки, і експортувати будь-який ракурс в JPEG, або всю 

послідовність – у формат QuickTime VR.  

3. Редагування структури. Можна додати або видалити структурні елементи або 

експортувати модифіковану структуру у формат EPS. Або можна створити вікно вирубки 

на одній із сторін моделі, наприклад, для того щоб замовникові було видно вміст 

упаковки. Також можна відредагувати кути згину та побачити результат у вигляді 

анімації. Елементи упаковки в QuarkWrapture можна створювати інструментами 

QuarkXPress. 

Список використаних джерел 

1. http://www.brandmedia.ru 

2. http://penstyle.com.ua/content/view/379/88888971/ 

 

 

 

ОСОБЛИВОСТІ МУЛЬТИМЕДІА РЕКЛАМИ 

Гаращук К.В., студент 

Рівненський інститут Відкритий Міжнародний Університет Розвитку Людини 

«Україна», м.Рівне 

Мультимедіа реклама – це одночасне використання різноманітних форм 

представлення інформації через всі можливі канали даних, такі як аудіо, відео, анімація, 

зображення. 

Це реклама майбутнього – як рекламні ролики на телебаченні захоплювали розум 

багатьох тисяч споживачів, так і через кілька років займе провідне місце серед рекламних 

носіїв в Інтернеті. 

Завдяки мультимедіа рекламі, ви зможете вигідно відрізнитися від конкурентів і 

підвищити свій імідж як успішної сучасної компанії. 

Використовуючи мультимедійну презентацію, можна бути впевненим, що ваші 

партнери отримають найбільш повну інформацію про вашу фірму, товари і послуги у 

доступній для всіх формі. 

Варіанти мультимедіа: 

- Корпоративні мультимедійні презентації; 

- Flash презентації; 

- Promo презентації; 

- CD каталог; 

- Електронні звіти; 

http://www.brandmedia.ru/
http://penstyle.com.ua/content/view/379/88888971/
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