
Міністерство освіти і науки України 

Національний педагогічний університет імені М.П. Драгоманова 

Інститут інформаційних технологій і засобів навчання 

Національної академії педагогічних наук 

Рівненський державний гуманітарний університет 

 

             
 

 

 

МАТЕРІАЛИ 

XІV Всеукраїнської 

науково-практичної конференції  
 

«ІНФОРМАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ 

В ПРОФЕСІЙНІЙ ДІЯЛЬНОСТІ» 

 

 
 

 

 

 

 

 

1 листопада 2021 року 

м. Рівне  



 Матеріали ХІV Всеукраїнської науково-практичної конференції  

 

2 

УДК 004 

І 74 

Інформаційні технології в професійній діяльності : 

матеріали XІV Всеукраїнської науково-практичної 

конференції / Рівне : РВВ РДГУ. 2021. 220 с. 

 

Програмний комітет: 
Постоловський Р.М., канд. іст. наук, професор, ректор Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Павелків Р.В., докт. психол. наук, професор, перший проректор Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Дейнега О.В., доктор економічних наук, професор, проректор з наукової роботи Рівненського 

державного гуманітарного університету 

Сергієнко В.П., доктор педагогічних наук, професор, академік АНВО України, заслужений 

працівник освіти України, директор Навчально-наукового інституту неперервної 

освіти Національного педагогічного університету імені М.П. Драгоманова 

Малежик М.П., докт. фіз.-мат. наук, професор, завідувач кафедри комп’ютерної інженерії 

та освітніх вимірювань Національного педагогічного університету імені 

М.П. Драгоманова 

Литвинова С.Г., доктор педагогічних наук, старший науковий співробітник, заступник 

директора з наукової роботи Інституту інформаційних технологій і засобів 

навчання 

Сяський А.О., докт. техн. наук, професор кафедри інформатики та прикладної математики 

Рівненського державного гуманітарного університету 

Шахрайчук М.І., канд. фіз.-мат. наук, доцент, декан факультету математики та 

інформатики Рівненського державного гуманітарного університету 

Войтович І.С., докт. пед. наук, професор, завідувач кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики Рівненського державного 

гуманітарного університету 

Батишкіна Ю.В., канд. техн. наук, доцент кафедри інформаційно-комунікаційних технологій 

та методики викладання інформатики Рівненського державного гуманітарного 

університету  

Гнедко Н.М., канд. пед. наук, доцент кафедри інформаційно-комунікаційних технологій та 

методики викладання інформатики Рівненського державного гуманітарного 

університету 

Шроль Т.С., канд. пед. наук, доцент кафедри інформаційно-комунікаційних технологій та 

методики викладання інформатики Рівненського державного гуманітарного 

університету 

 

 

Рекомендовано до друку Вченою радою Рівненського державного 

гуманітарного університету (протокол №9 від 28.10.2021 р.) 

https://iitlt.gov.ua/structure/detail.php?ID=997


 Матеріали ХІV Всеукраїнської науково-практичної конференції  

 

96 

РОБОТОТЕХНІКА ЗАСОБАМИ SCRATCH 
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Анотація. Описано особливості роботи програми Scratch, обґрунтовано вивчення мови 

програмування школярами. Акцентовано увагу на інтеграції Scratch із робототехнікою. 

Ключові слова: Scratch, робототехніка, програмування.  

 

Hoyda Viacheslav, Pavlova Natalia. Robotics by Scratch 

Abstract. The peculiarities of Scratch program work are described, the study of programming 

language by schoolchildren is substantiated. Emphasis is placed on the integration of Scratch with 

robotics  

Key words: Scratch, robotics, programming. 

 

Scratch є інтерпретованою динамічною візуальною мовою програмування. Сьогодні 

зростає популярність цієї мови програмування завдяки широкому впровадженню в 

загальноосвітні заклади та позашкільну освіту з метою формування в учнів уявлень про 

програмування, вироблення відповідних навичок та розвитку алгоритмічного мислення. 

Масштабність такого застосування мови зумовлена тим, що ця мова програмування є вільно 

поширюваним програмним продуктом, таким чином, будь-який користувач може завантажити 

програму з Інтернету і приступити до вивчення особливостей роботи  у середовищі 

програмування. 

Розробники Scratch взяли до уваги зручні аспекти обчислювальної техніки і дизайну 

інтерфейсів різних програмних засобів задля того, щоб зробити процес програмування більш 

привабливим і доступним для дітей шкільного віку і тих, хто хоче навчитися програмуванню. 

Наприклад, учні початкової школи, працюючи з Scratch можуть усвідомити зміст таких понять 

як «паралельність» і «синхронізація». 

Використовуючи засоби Scratch учні створюють власні анімовані та інтерактивні історії, 

ігри та інші «продукти» технологічного простору. Школярі, як користувачі Scratch відзначають 

наступну перевагу середовища – можливість переглянути проекти, обмінятися ідеями і 

розробками у міжнародній спільноті, яка сформована в мережі Інтернет. Таке спільне 

інформаційне середовище є одним із найбільших досягнень розробників мови Scratch. 

Іншими основними особливостями Scratch є: 

1) блочне програмування. Для створення програм потрібно поєднати графічні блоки. 

Блоки зроблені так, що їх можна зібрати лише в стеках в синтаксично вірних конструкціях, 

уникаючи таким чином можливих помилок на етапі розробки програми. Різні типи даних 

мають різні форми, підкреслюючи несумісність окремих типів. Наявність такої 

характеристики, як динамічність дозволяє розробнику змінювати код навіть під час виконання 

програми, таким чином з’являється більше можливостей для експериментування з новими 

ідеями; 

2)  маніпуляції з даними. Scratch дозволяє користувачу створювати програми, які 

поєднують графіку, анімацію, музику та звуки. Scratch розширює можливості управління 

візуальними даними, використання яких в сьогоднішній інформаційній культурі є популярним. 

Учням, які усвідомили функціонування програми та засвоїли початкові навички 

програмування на певному етапі роботи пропонується програмувати роботів. 

Для виконання такої діяльності середовище Scratch має безліч додаткових функцій, 

зокрема додавання інших частин, однією з яких є SmartHub. 

SmartHub WeDo 2.0 – це процесор, який є об’єктом програмування, керуючи датчиками і 

двигунами. Він виконаний в стилі «розумної цеглини» EV3, але істотно меншого розміру. Блок 

не дозволяє програмувати на ньому самому, має одну кнопку, яка відповідає за включення і 
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запуск пошуку блоку комп’ютером чи планшетом згідно протоколу Bluetooth 4.0. 

Програмування здійснюється за допомогою комп’ютера або планшета після підключення. 

На перших етапах роботи діти навчаються конструювати моделі, які можна запустити за 

допомогою комп’ютерної програми. Спочатку вони копіюють програму, написану викладачем, 

але поступово навчаються писати власні. Адже на початкових етапах це не складно – для таких 

моделей використовують візуальне програмування, де кожна дія запускається за допомогою 

блоку-картинки. Блок із зображенням мотора та поворотною стрілкою направо означає 

обертання мотора за годинниковою стрілкою. Для старших програмування стає складніше, а 

сама робототехніка перестає бути модульною (з готових конструкторів). Поступово учні 

починають знайомитися з електронікою і дізнаються, як влаштовані різні електронні 

компоненти і створюють робота власноруч. 

За допомогою того, що діти відвідують заняття з робототехніки, вони проектують власні 

історії, ігри, анімації у середовищі Scratch і таким чином навчаться комп’ютерної грамотності 

і здобудуть навички програмування, зокрема:  

 зрозуміють термінологію мови програмування, структури блокових мов та принципу 

їх роботи;   

 навчаться визначити переваги та недоліки використання різних механізмів та 

електронних компонентів для моделі робота;  

 створять комп’ютерні ігри та власні програми для роботів;  

 розвинуть технічне мислення, уміння аналізувати та працювати у команді. 

Робототехніка формує обізнаність про автоматизовані системи, які діють за заздалегідь 

створеними програмами. Роботи непомітно оточують нас, зокрема, на виробництві та у побуті. 

У майбутньому з’явиться безліч професій, пов’язаних із робототехнікою. Це будуть інженери, 

дизайнери, тестувальники, майстри з ремонту машин, програмісти роботів, що вийшли з ладу 

і так далі. Такими чинниками зумовлена актуальність вивчення робототехніки. 
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