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КОМП’ЮТЕРНА ВІЗУАЛІЗАЦІЯ ГРИ В ШАХИ ЗАСОБАМИ UNITY 

Волощук В.О. 

здобувач вищої освіти  

Науковий керівник: Сінчук А. М. 

к.т.н., доц., доцент кафедри інформаційних технологій та моделювання 

Рівненський державний гуманітарний університет  

 

Анотація. Розвиток інформаційних технологій відбувається швидкими темпами і колишні 

настільні ігри стають все більше адаптовані у віртуальному просторі. Однією з таких є – шахи. 

Розроблено програмний продукт візуалізації комп’ютерної гри в шахи, засобами сучасних 

технологій.   

Ключові слова: шахи, комп’ютерна гра, програмування, unity.  

 

Voloshchuk V., Sinchuk A. Computer visualization of the chess game using of UNITY  

Abstract. The development of information technologies is happening at a fast pace and the former 

board games are becoming more and more adapted in the virtual space. One of them is chess.  

A computer chess visualization software product was developed using modern technologies. 

Key words: chess, computer game, programming, unity. 

 

Одна із найбільш захоплюючих настільних ігор – шахи, гра яка створена задля 

розумових тренувань: розвитку пам’яті, логіки, концентрації, інтелекту, ментальної гнучкості, 

а також для цікавого проведення часу. Колись пограти в цю гру могли лише ті, в кого були 

шахівниця з шаховими фігурами [1]. В сучасних реаліях життя, можна все що завгодно 

візуалізувати за допомогою відповідного програмного забезпечення.    

Використовуючи багатоплатформний інструмент – Unity [2], для розробки відеоігор і 

застосунків, на якому вони працюють, а також інтегроване середовище розробки програмного 

забезпечення – Visual Studio [3], яке дає змогу розробляти як консольні програми, так і 

програми з графічним інтерфейсом, нами розроблено комп’ютерну візуалізацію гри у шахи.  

Програмний продукт має такі функціональні можливості гри: меню (рис. 1) з початковим 

інтерфейсом, на якому знаходяться команди: «Грати», «Вказівки» та «Вихід»; вкладку з 

вказівками (рис. 2) щодо правил гри (розраховано на те, що користувач вже ознайомлений з 

основними правилами гри).  
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Рис.1. Головне меню гри    Рис.2. Вкладка «Вказівки» 

 

Заходячи у вкладку «Грати» користувач бачить шахівницю з шаховими фігурами, 

виконані завдяки графічному  редактору – Adobe Photoshop [4]. Використовуючи такий 

програмний засіб, як Blender (програмний пакет для створення тривимірної комп’ютерної 

графіки, що включає засоби моделювання, анімації, після-обробки відео [5]), була надана 

можливість користувачеві змінювати розміщення не тільки шахових фігур, при виборі фігури 

підсвічується сама фігура, місце куди вона може здійснити наступний хід та фігури які вона 

може вбити (рис. 3), а й шахівниці.  

 

  

 

 

 

 

 

 

Рис.3. Вкладка «Грати» 

 

Підрахунок очок гравців розміщено у правому верхньому кутку полотна, право 

здійснити хід вказано у лівому верхньому кутку полотна, як показано на рисунку 3. При 

перемозі одного з гравців, виводиться текст про виграш. 

В подальшому планується розширити функціональні можливості гри: розширити 

початкове меню, додати налаштування, дати змогу змінювати текстури, зробити збереження 

поточної гри, реалізувати гру з комп’ютером тощо. 
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