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ABSTRACT 

The master’s thesis offers a comprehensive study of George R. R. Martin’s 

world of heroic fantasy in the cycle A Song of Ice and Fire through the lens of the 

interaction between genre tradition and authorial innovation. The object of the 

research is Martin’s fictional universe as an example of high (epic) and immersive 

fantasy; the subject is the transformation of the heroic archetype, primarily in the 

figure of Eddard Stark, within the framework of the contemporary revisionist model 

of heroic fantasy. The aim of the thesis is to clarify how Martin simultaneously relies 

on mythopoetic and epic tradition and deconstructs it, creating a new type of 

“realistic epic” with a pronounced moral and political dimension. 

The methodological framework combines hermeneutic, archetypal, 

psychoanalytic, typological, and narratological approaches, which makes it possible 

to integrate the analysis of the hero’s archetype, world-building, and narrative 

structure. The thesis demonstrates that Martin inherits core models of heroic fantasy 

from the Tolkienian tradition (the monomyth, the quest, the code of honour), yet 

consistently reinterprets them through gritty realism, political pragmatism, moral 

relativism, and a polyphonic, multi-perspective narrative. Particular attention is paid 

to the deconstruction of the “classical hero” in the figure of Eddard Stark: the study 

reveals the breakdown of the Hero’s Journey pattern, the phenomenon of anti-

apotheosis, the loss of the hero’s sacral status, and the diminishing of his role as a 

guarantor of restored order. 

The scientific novelty of the thesis lies in providing a holistic analysis of 

Martin’s poetics as a key factor in the transformation of the heroic fantasy genre at 

the turn of the twentieth and twenty-first centuries. The practical significance of the 

research consists in the possibility of applying its results in further literary studies, in 

teaching courses on literary theory, genre studies, and contemporary world literature, 

as well as in designing special courses devoted to fantasy worlds and their screen 

adaptations. 

Keywords: fantasy, heroic fantasy, George R. R. Martin, A Song of Ice and 

Fire, hero archetype, Eddard Stark, monomyth, gritty realism, moral relativism, 

polyphonic narrative.  
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ВСТУП 

 

Актуальність теми. У сучасному літературознавстві жанр фентезі 

посідає помітне місце як у теоретичних студіях, так і в аналітичних розвідках, 

оскільки він виступає не лише формою художньої творчості, а й одним із 

ключових способів осмислення фундаментальних морально-етичних, 

соціокультурних та філософських проблем. Особливої уваги заслуговує 

героїчне (епічне) фентезі, що ґрунтується на архаїчних міфологічних 

структурах, архетипних образах і моделях епічного наративу, водночас активно 

залучаючи модерні та постмодерні художні стратегії. У його центрі 

перебувають специфічні типи персонажів – героїчні суб’єктності, які не лише 

виконують структурно-композиційну функцію, а й репрезентують домінантні 

ціннісні орієнтації, ідеологічні парадигми та культурні коди певної історичної 

епохи. 

Серед авторів, які суттєво вплинули на розвиток героїчного фентезі на 

межі ХХ–ХХІ століть, особливе місце посідає Джордж Р. Р. Мартін. Його цикл 

«Пісня льоду й полум’я» розглядається дослідниками як один із найбільш 

репрезентативних прикладів високого (епічного) та імерсивного фентезі, у 

якому поєднано міфологічні архетипи, епічні структури, «фантастичне 

неосередньовіччя» та жорсткий політичний реалізм. Світ Вестеросу, з одного 

боку, продовжує традицію героїчного епосу й пост-толкінівського фентезі, а з 

іншого – демонструє ревізіоністський підхід до жанрових канонів, насамперед 

до архетипу героя. Саме взаємодія традицій і новаторства у побудові світу 

героїчного фентезі Дж. Мартіна, а також трансформація класичного героїчного 

архетипу (зокрема в образі Еддарда Старка) зумовлюють наукову значущість 

обраної теми 

Актуальність дослідження зумовлена кількома чинниками. По-перше, 

фентезі як масовий і водночас інтелектуально насичений жанр набуває дедалі 

більшої ваги в глобальному культурному просторі, зокрема завдяки літературі, 

екранізаціям та іншим медіа (серіали, відеоігри, фан-культура). Героїчне 

фентезі, що традиційно асоціюється з наративами про «шлях героя», боротьбу 



добра і зла та відновлення космічного чи соціального порядку, у сучасних 

текстах нерідко зазнає радикального переосмислення. По-друге, творчість Дж. 

Р.Р.Мартіна репрезентує один із найяскравіших прикладів такої трансформації: 

автор одночасно спирається на міфопоетичні й епічні моделі та послідовно 

деконструює їх у дусі постмодерністської чутливості, запроваджуючи 

моральний релятивізм, політичний прагматизм і наративну поліфонію. По-

третє, дослідження світу героїчного фентезі Мартіна крізь призму 

співвідношення традицій та новаторства дозволяє поглибити уявлення про 

сучасну еволюцію жанру, його здатність до саморефлексії та ревізії власних 

архетипів. 

Окремого значення набуває аналіз героїчного архетипу в межах «Пісні 

льоду й полум’я», зосереджений на постаті Еддарда Старка як найбільш 

«класичної» героїчної фігури першого тому. Нед Старк уособлює традиційний 

кодекс честі, обов’язку та самопожертви, водночас його трагічна доля 

демонструє обмеженість і неефективність цього коду в умовах жорсткої 

політичної реальності Вестеросу. Така подвійність – поєднання архетипної 

чистоти та сюжетної «невдачі» – робить образ Неда ключовим для розуміння 

того, як Мартін переосмислює героїчність, руйнує евкатастрофічну логіку 

Толкінівської традиції та формує новий тип «реалістичного епосу». 

Об’єкт дослідження: Об’єктом дослідження є світ героїчного фентезі 

Джорджа Р. Р. Мартіна як цілісна художня система, що поєднує міфологічні, 

епічні, лицарські та постмодерні компоненти. 

Предмет дослідження: виступають традиційні й новаторські аспекти 

поетики героїчного фентезі в циклі «Пісня льоду й полум’я», зокрема: 

– жанрові й наратологічні особливості високого та імерсивного фентезі; 

– архетип класичного героя та його трансформація в образі Еддарда 

Старка; 
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