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Анотація. Для демонстрації особливостей роботи із бібліотекою React розроблено 

вебзастосунок – агрегатор криптовалют. Відповідно описано основні переваги та недоліки 

використання React для розробки вебзастосунків. 

Ключові слова: React, вебзастосунок, JavaScript, агрегатор 

 

Matviychuk A., Shrol T. Development of cryptocurrency aggregator using the React 

Abstract. To demonstrate the features of working with the React library, a web application – a 

cryptocurrency aggregator – has been developed. Accordingly, the main advantages and 

disadvantages of using React.js for web application development are described. 

Key words: React, web application, JavaScript, aggregator 

 

React – відкрита JavaScript бібліотека від компанії Facebook призначена для створення 

інтерфейсів користувача. Вона дозволяє вирішувати проблеми часткового оновлення вмісту 

вебсторінки, які виникають у розробці односторінкових (SPA) застосунків [1]. 

Бібліотека React використовується як «вид» (view) у архітектурному шаблоні модель-

вид-контролер (MVC), і може бути використане у поєднанні з іншими JavaScript бібліотеками 

або у фреймворках MVC, таких як AngularJS, ASP.NET Core тощо. Крім того, React часто 

використовують разом з іншими бібліотеками, зокрема такими як Redux. 

React дозволяє розробляти сторінки сайтів, створюючи та використовуючи окремі 

компоненти, як «пазли» для побудови потрібного дизайну інтерфейсу. Компонент являє собою 

фрагмент коду, що реалізує конкретне завдання і відображається в інтерфейсі. У React можна 

створювати компоненти двох типів: функціональні та класові. 

Для вивчення можливостей та демонстрації особливостей використання бібліотеки 

React.js під час розробки вебзастосунків було розроблено агрегатор криптовалют «Crypto-

Agent» (рис. 1). Це застосунок, що збирає, систематизує інформацію про криптовалюти з 

відкритих (Open API) джерел, візуалізуючи їх у вигляді графіків на сторінці (рис. 2).  

 



 Матеріали ХV Всеукраїнської науково-практичної конференції  

 

172 

 

Під час розробки вебзастосунку було сформовано ряд висновків. Зокрема, на 

початковому етапі дану бібліотеку доцільно використовувати під час написання сайтів візиток 

і Lending Pages та не зручно використовувати для написання проектів, ціль яких робота з 

статистикою або великими даними. Крім того, React досить просто і зручно використовувати 

для маніпулювання даними із внутрішньої бази даних, але складніше працювати із зовнішніми 

API (в даному випадку використовувалося відкрите джерело: https://messari.io/api). В 

розробленому проекті відображаються графіки, але їх взаємодія з БД не доступна. Це 

зумовлено тим, що для побудови графіків використовувалась бібліотека Chart.js, для роботи з 

якою потрібні функціональні компоненти (рис. 3а), тоді як для роботи з API потрібні класові 

компоненти (рис. 3б). 

Одним із недоліків React є складність в реалізації взаємодії між різними типами 

компонентів. Для роботи елементів в різних типах компонентів практично немає зв’язку для 

взаємодії між ними та немає альтернатив для заміни одного чи іншого типу компонента. Тому 

перед розробкою вебзастосунку потрібно завчасно вибрати механізм створення компонентів: 

функціональні чи класові. На сучасному етапі розробки для побудови інтерфейсу користувача 

пропонується використовувати функціональні компоненти. 

 

Рис. 1. Головна сторінка вебзастосунку  «Crypto-Agent» 

https://messari.io/api
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До основних переваг використання React відносимо: 

1) інтерактивність: надзвичайно зручне налаштування маршрутизації; можливість 

підлаштовувати кожен компонент без переписування коду;  швидкість та зручність у 

використанні зовнішніх бібліотек; 

2) простота використання: після створення компонента його можна підключати та 

використовувати необмежену кількість разів. 

В загальному можна визначити React, як зручну, швидку до опанування та досить 

приємну технологію для побудови інтерфейсів користувача. Щодо мінусів, то вони 

Рис. 2. Сторінка  «Go Tracking» 

а)        б)  

Рис. 3. Фрагменти коду функціонального (а) та класового компонентів (б) 
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стосуються більш просунутого використання бібліотеки, які згодом вирішуються 

накопиченим досвідом. 
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