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Анотація. У статті розглядаються особливості вивчення програмування ігор із використанням 

соціальної мережі YouTube. Наведено приклад YouTube каналів, які допоможуть з вивченням різних 

мов програмування.  

Ключові слова: YouTube, навчальне відео, мови програмування. 

 

Murza Daryna, Ostapchuk Nataliya. Using YouTube to learn game programming 

Abstract. The article considers the peculiarities of studying game programming using the YouTube social 

network. An example of YouTube channels is given which will help with learning different programming 

languages. 

Key words: YouTube, educational video, programming languages.  

 

Декілька останніх років були важкими для України. Спочатку COVID-19, далі почалась 

повномасштабна війна. Усі ці реалії сьогодення досить похитнули процес навчання. До цих подій 

необхідно було адаптуватись, тому, всі здобувачі освіти перейшли на дистанційну форму навчання. 

Чим і дали поштовх до пошуку нових методів викладання й пошуку корисної інформації. Тоді серед 

здобувачів освіти стрімко набула популярності соціальна мережа YouTube [1]. 

YouTube – це платформа для завантаження та обміну відео між користувачами. Серед чинників, 

що приваблюють користувачів, це широкий вибір пояснювальних відео, де наочно і зрозуміло 

розтлумачується складний матеріал, необмеженість кількості разів, які можна дивитися відео та 

зупиняти перегляд [2]. Також вдаються до цієї соціальної мережі при виконанні завдань, при 

підготовці до іспитів і лабораторних робіт, а також для більш глибокого пізнання питань, що їх 

цікавлять.  

На нашу думку, використання мережі YouTube є привабливим у навчанні завдяки наявності 

таких опцій: 

 можливості створювати й використовувати інтерактивні відео; 
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 широкого вибору відеоматеріалів навчального характеру, що надає студенту можливість 

вибрати автора, стиль подання інформації; 

 можливості отримати допомогу або коментар при перегляді відео від автора або інших 

глядачів; 

Створення ігор базується на основах програмування, проте самостійне вивчення цього розділу 

інформатики є тяжким. На наш погляд, зручним було би використання відеоматеріалів, розміщених 

в мережі YouTube для такої діяльності. Зазначимо, що у YouTube існує значна кількість каналів та 

ресурсів, які можуть бути корисними для користувачів у вивченні програмування ігор. Розкриємо 

зміст окремих з них. 

Канал «Українська віртуальна академія» має багато відео на теми, які нечасто зустрінеш на 

подібних майданчиках – для зовсім початкуючих початківців. Як користуватися Word та Excel, 

всілякі фішки Word, базові уроки з HTML, бази даних SQL, Java. Пояснення дуже прості та зрозумілі, 

тому цей канал можна порадити дітям або людям, які зовсім нічого не знають про комп’ютери та 

програми. А після початку повномасштабного вторгнення на каналі з’явився розділ «Хакерське 

всьо», у якому розповідається, як створити VPN, як запустити DDoS-атаку і таке інше. 

 

Рис. 1. Фрагмент відеоуроку зі створення блочних і рядкових тегів HTML 

Канал «loftblog» пропонує систему коротких відеоуроків з основ програмування, а також зі 

створення складних проєктів та ігрових програм. На цьому каналі користувач знайде відеоуроки для 

опанування сутності алгоритму, типів даних, основних структур даних, функцій, арифметичних і 

логічних виразів, організації циклічних алгоритмів тощо. Цікаво, що відео уроки охоплюють різні 

мови програмування – C#, JavaScript, Python, а також розкривають технологію створення веб-

сторінок мовою HTML із застосуванням CSS, сучасні технології створення мобільних додатків. Всі 

відеоуроки структуровані, інформація подається зрозуміло, із наведенням життєвих прикладів. 

Корисними можуть бути й відеоуроки, присвячені новим професіям, пов’язаним з розробкою 
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комп’ютерних ігор: дизайнер гри (game disigner), нарративный дизайнер (розробник сценарію ігри, 

narrative designer), дизайнер рівнів гри (level designer). 

 

Рис. 2. Фрагмент відеоуроку зі створення гри «Змійка» 

Канал «Quill18creates» є англомовним і присвячений створенню повноцінних ігрових програм 

у середовищі Unity3D. При цьому приділено багато уваги кожному аспекту розробки ігор: створенню 

дизайну, правильної архітектури й логіки гри, розбору коду тощо. Відеоуроки передбачають, що 

глядач самостійно створить певний функціональний прототип гри, який потім зможе персоналізувати 

на власний розсуд. 

 

Рис. 3. Фрагмент відеоуроку курсу» Python, змінні та типи даних» 

На каналі «Code UA» ви знайдете кілька курсів із розробки та програмування – HTML та CSS, 

Java, Python, C#. Також дізнаєтеся, як користуватися Git + GitLab і отримаєте рекомендації щодо 

вивчення. Основа – це стріми від різних спеціалістів, які не лише розповідають теорію, а й 

демонструють багато візуальних матеріалів у презентаціях. Це суто навчальна платформа, де є велика 

кількість корисних матеріалів. 
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Таким чином, відеоресурси на YouTube-каналах, присвячених вивченню програмування, 

надають можливість користувачам познайомитися з різними технологіями створення комп’ютерних 

ігор. Використання платформи робить вивчення не лише інформативним та корисним, а й зацікавлює 

нестандартним підходом до викладання. 
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