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Анотація. У статті розглянуто використання сервісу YouTube в освітньому процесі для навчання 

програмування. 

Ключові слова: сервіс YouTube, програмування ігор, навчання. 

 

Pukha Yuriy, Ostapchuk Nataliya. YouTube resources for learning programming. 

Abstract. The article discusses the use of the YouTube service in the educational process for teaching 

programming 

Key words: YouTube resources, game programming, teaching. 

 

В наш час існує багато відео-уроків по програмуванню на різних мовах від A до Z. Найбільш 

популярними є уроки, які стосуються створення ігор. Найбільшою популярністю користуються такі 

мови програмування як: C++, C#, Java, JavaScript, Python, PHP. Для вивчення цих мов зараз 

представлена найбільша кількість контенту на YouTube. 

Для ознайомлення з мовою C++, її функціоналом та призначенням можна використовувати 

ресурси YouTube. Найкращі уроки для вивчення цієї мови програмування, на нашу думку, 

представлені на YouTube каналі https://www.youtube.com/@SimpleCodeIT. Також на ньому 

представлені відео з мови С#, HTML, CSS та JavaScript. На цих уроках можна вивчати як більш 

алгоритмізацію так і розробку веб сторінок [2]. 

Основи програмування – один з найбільш цікавих розділів шкільної інформатики. За тривалий 

час навчання школярів основ програмування в Україні вже сформована певна стратегія. Останніми 

роками, до навчання впроваджуються програмування ігрових елементів. Це зумовлено в першу чергу 

привабливістю ігрової діяльності для школярів будь-якого віку, легким включенням в ігрову 

ситуацію, сприйняття ігрової діяльності як доступної. Крім того, створення ігор – це захоплюючий 

процес, який завжди цікавить школярів, проте, як правило, їм не вистачає знань[1].  

Програмування ігрових елементів потребує цілеспрямованої роботи школяра, самостійного 

опанування різних технологій. На наш погляд, зручним є використання для навчання відеоматеріалів, 

розміщених в мережі YouTube. Зазначимо, що на YouTube існує значна кількість каналів та ресурсів, 

https://www.youtube.com/@SimpleCodeIT
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які можуть бути корисними для школярів у навчанні програмування ігор. Розкриємо зміст окремих з 

них. 

Канал «loftblog» https://www.youtube.com/user/loftblog/playlists пропонує систему коротких 

відео-уроків з основ програмування, а також 82 зі створення складних проєктів та ігрових програм 

[2]. На цьому каналі учень знайде відео-уроки для опанування сутності алгоритмів, типів даних, 

основних структур даних, функцій, арифметичних і логічних виразів, організації циклічних 

алгоритмів тощо. Цікаво, що відео-уроки охоплюють різні мови програмування: C#, JavaScript, 

Python, Go, а також розкривають технологію створення веб-сторінок мовою HTML із застосуванням 

CSS, сучасні технології створення мобільних додатків. Всі відеоуроки структуровані, інформація 

подається зрозумілою мовою із наведенням життєвих прикладів. Серед відео уроків є і уроки поради 

про саме навчання. Школярам цікаво почути рекомендації, як ефективно конспектувати нову 

інформацію, швидко запам’ятовувати інформацію, як підготуватися до співбесіди в ІТ компанію. 

Корисними для школярів можуть бути також відео-уроки, присвячені новим професіям, пов’язаним 

з розробкою комп’ютерних ігор: дизайнер гри (game disigner), нарративный дизайнер (розробник 

сценарію ігри, narrative designer), дизайнер рівнів гри (level designer). 

 

Рис. 1. Фрагмент відеоуроку зі створення гри «Змійка» 

За результатами проведеного аналізу сучасних каналів сервісу YouTube для навчання 

програмування, можна зробити висновок про те, що даний навчальний напрямок зараз є дуже 

актуальним, широко і якісно представленим в мережі. Канали з програмування сервісу YouTube 

можуть бути використані у навчанні в поєднанні з іншими традиційними засобами та методами 

навчання.  

  

https://www.youtube.com/user/loftblog/playlists
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