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Анотація. Розглянуто особливості організації гурткової роботи зі створення ігрових застосунків 

засобами MS Teams. Зазначено переваги MS Teams та методичні аспекти організації спільної роботи 

на цій платформі.  
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Soyko Kostiantin, Shrol Tetyana. Methodological features of the organization of group work for the 

development of game applications using ms teams  

Abstract. Peculiarities of organizing group work on creating game applications using MS Teams are 

considered. The advantages of MS Teams and methodical aspects of organizing joint work on this platform 

are indicated. 

Keywords: game development, circle, distance learning, MS Teams 

 

Організація позакласної роботи у формі гуртків відіграє важливу роль у навчально-пізнавальній 

діяльності учнів, надаючи можливість розвивати та поглиблювати навички та знання в певній галузі. 

Зокрема, цікавим і одночасно затребуваним серед учнів є гурток із розробки ігрових застосунків, який 

передбачає не тільки формування знань та умінь створення ігор, а й набуття навичків командної 

роботи і співпраці. Тому важливим є питання вибору засобів для підготовки учнів до розробки 

ігрових застосунків в позаурочний час, зокрема вибору платформи для організації такого виду 

діяльності в умовах дистанційного та змішаного навчання. Серед низки платформ, які сьогодні 

використовуються освітянами в позаурочний час, зокрема для організації групової навчальної 

діяльності учнів, виокремлюємо MS Teams [1]. MS Teams – це платформа для спільної роботи, яка 

дозволяє користувачам працювати разом над проектами в режимі реального часу. Вона пропонує 

низку функцій та інструментів, які можуть допомогти оптимізувати спільну роботу її учасників 

(обмін файлами, відеоконференції, чат тощо).  
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Сьогодні MS Teams став популярним інструментом для організації позакласних заходів, 

оскільки дозволяє учням працювати над проектами, як індивідуально, так і в команді,  з будь-якого 

місця та в будь-який час. Це особливо важливо під час спільної розробки ігрових застосунків, 

оскільки вимагає постійного спілкування та координації між членами команди. Завдяки MS Teams 

учні  можуть без проблем працювати разом, незалежно від того, де вони знаходяться. Використання 

MS Teams під час спільної розробки учнями ігрових застосунків дозволяє: стимулювати командну 

роботу та співпрацю, які є важливими навичками для успіху в будь-якій сфері; обмінюватися власним 

досвідом, навчаючи і допомагаючи один одному; розвивати свої навички спілкування під час 

вирішення проблематичних завдань; підвищувати технічні навички та знання, зокрема з 

програмування, дизайну та тестування. Крім того, працюючи спільно над проектом в MS Teams, учні 

можуть отримати практичний досвід управління проектами, що є дуже затребуваною навичкою на 

сучасному ринку праці. 

Узагальнюючи практичний досвід проведення гурткових занять із розробки ігрових застосунків 

на базі MS Teams, можна виокремити такі методичні особливості використання засобів вказаної 

платформи для організації навчально-пізнавальної діяльності учнів: 

1. Вчитель має змогу створити тестування, або ж завдання на базі самої платформи, що спрощує 

та підвищує ефективність роботи в умовах дистанційного навчання. 

2. Під час підготовки завдань, вчитель може створити документ із заготовками до практичних 

завдань, а сам документ має два рівні доступу: 1) лише перегляд файлу та ознайомлення з суттю 

завдання; 2) редагування власної копії документа, де кожен учень редагує документ, що автоматично 

прикріплюється до завдання в Teams. 

3. Документи зберігаються автоматично, і при втраті можливості завершити здачу завдання, 

або у ситуації коли дитина забула натиснути на кнопку здати, вчитель все одно може перевірити вміст 

файлу і виставити оцінку. 

4. Даючи завдання учні завжди дивуються анімаціям, що виводяться на екран при натисканні 

кнопки «Здати» в кінці виконання завдання. 

5. Групові проекти учні можуть виконувати в режимі реального часу. 

Отже, платформа MS Teams являється відмінним засобом для організації гурткової роботи та є 

незамінним інструментом для учнів, які бажають поглиблювати знання, формувати уміння й навички 

із проектування та розробки ігрових застосунків, працюючи як індивідуально, так і в команді, 

набуваючи при цьому практичного досвіду у керуванні проектами.  

Список використаних джерел 

1. Microsoft Teams для навчальних закладів. URL : https://www.microsoft.com/uk-ua/microsoft-
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