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Анотація. Проведено порівняльний аналіз платформ React Native, Android Studio та 

Flutter з метою вибору оптимального інструмента для створення гейміфікованих 

освітніх рішень.  

Ключові слова: React Native, Android Studio, Flutter, гейміфікація, самоосвіта, мобільні 

застосунки. 

 

VLADYSLAV PIKUN, NATALIA POLYUKHOVYCH. ANALYSIS OF PLATFORMS 

FOR CREATING A GAMIFIED EDUCATIONAL APPLICATION IN COMPUTER 

SCIENCE. 

Abstract. A comparative analysis of the platforms React Native, Android Studio, and Flutter 

has been conducted to select the optimal tool for creating gamified educational solutions. 

Key words: React Native, Android Studio, Flutter, gamification, self-education, mobile 

applications. 

 

У сучасних умовах самоосвіта здобувачів передвищої освіти є важливим аспектом 

освітнього процесу. Інтерактивні та гейміфіковані підходи допомагають підвищити 

мотивацію до навчання, а мобільні застосунки відіграють ключову роль, надаючи 

здобувачам доступ до навчальних матеріалів у зручному форматі [1]. 

Метою цієї роботи є визначення найоптимальнішої платформи для створення 

мобільного застосунку, що сприятиме організації самоосвіти здобувачів закладів 

передвищої освіти з інформатики за допомогою гейміфікованих технологій. Такий підхід 

забезпечує доступність навчальних матеріалів у зручному та цікавому інтерактивному 

форматі, стимулює здобувачів до більш активної участі в освітньому процесі та підвищує 

їх мотивацію [1]. 
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Серед найпопулярніших інструментів для створення мобільних застосунків 

виділяють React Native, Android Studio та Flutter, кожен з яких має свої переваги та 

обмеження. 

React Native, розроблений компанією Meta (Facebook), використовує JavaScript і 

базується на React, що дозволяє розробникам створювати кросплатформні застосунки з 

одним кодовим базисом. Ця платформа привертає увагу завдяки активній спільноті 

розробників і високій швидкості розробки. Однак, для проєктів, які вимагають складних 

анімацій чи гейміфікованих елементів, React Native може бути обмеженим у 

продуктивності та зручності інтеграції нативних функцій, що може ускладнити 

створення багатофункціональних освітніх застосунків [4]. 

Офіційне інтегроване середовище Android Studio є ідеальною для розробки 

нативних застосунків під Android, забезпечуючи доступ до всіх функцій операційної 

системи та високий рівень продуктивності. Це забезпечує розробникам значну гнучкість 

у реалізації освітніх рішень, однак створення застосунків для iOS вимагає окремих 

зусиль і додаткового коду. Такий підхід може стати перешкодою, якщо необхідно 

підтримувати застосунок на різних платформах, що знижує ефективність використання 

Android Studio для кросплатформних освітніх проєктів [2]. 

Flutter, розроблений компанією Google, пропонує інший підхід, який здобув 

популярність завдяки високій продуктивності та підтримці кросплатформної розробки. 

Використання мови Dart дозволяє досягати високих показників швидкості, що критично 

важливо для гейміфікованих освітніх застосунків за можливість додавання анімації та 

інших інтерактивних елементів. Flutter також має багатий набір вбудованих віджетів і 

компонентів, які спрощують додавання гейміфікованих функцій, надаючи розробникам 

можливість створювати динамічні інтерфейси без необхідності додаткових бібліотек. 

Крім того, Flutter підтримує створення застосунків як для Android, так і для iOS з єдиною 

кодовою базою, що підвищує зручність у розробці та обслуговуванні застосунків [3]. 

З огляду на проведений аналіз основних платформ, Flutter був обраний для даного 

проєкту як найбільш ефективний інструмент. Завдяки високій продуктивності, 

багатофункціональності та можливості легко інтегрувати гейміфіковані елементи, Flutter 

дозволяє створювати застосунки, які ефективно підтримують навчальні цілі, роблячи 

процес навчання або самоосвіти більш інтерактивним і мотивуючим для здобувачів. 

Таким чином, вибір Flutter як основної платформи для реалізації гейміфікованих 

навчальних програм обумовлений його здатністю забезпечити високу якість виконання, 
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кросплатформність і зручність у реалізації інтерактивних освітніх елементів, що 

відповідає вимогам сучасної цифрової освіти. 
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