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Анотація. У публікації розглянуто доцільність використання комп’ютерної гри як 

засобу мотивації до самовдосконалення здобувачів освіти середньої ланки на уроках 

інформатики. 

Ключовi слова: мотивація до самовдосконалення, комп’ютерна гра, використання гри 

в освіті. 

 

DANYLO FILIMONOV, NATALIA OSTAPCHUK. THE COMPUTER GAME AS A 

MOTIVATION TOOL TO LEARNING FOR SECONDARY EDUCATION STUDENTS 

Abstract. The publication examines the use of a computer game as a motivational tool for self-

improvement of secondary school students in computer science classes. 

Keywords: motivation for self-improvement, computer game, using game in education. 

 

Давно відомо, що в процесі розвитку мислення та формуванні особистості важливу 

роль відіграє не тільки освітній фактор, але й характер ігрової діяльності. Для дитини гра 

є провідною діяльністю, тому що саме під час гри вона засвоює значення і способи 

вживання предметів, а також різні варіанти соціальних відносин. [1, с.3]  

В сучасній школі, що акцентує увагу на активізацію та інтенсифікацію навчання, 

ігри використовуються як [2, с.6]:  

− самостійна технологія для вивчення понять, тем, розділів навчальної програми;  

− елемент більш широкої технології; 

− технологія позакласної роботи; 

− частина уроку.  

Психологи визнали важливість гри для розвитку розумових здібностей та 

якісного навчання. За словами Піаже, гра дозволяє переступити дітям свою безпосередню 
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реальність, вона стає більш абстрактною, символічною чи соціальною, що сприяє 

проходженню різних стадій когнітивного розвитку. Дитина може «діяти як, ніби», 

надаючи звичним предметам певні ролі, вміння, таким чином розвиваючи абстрактне 

мислення. [3, с.2] 

Ігрова діяльність впливає на формування довільних психічних процесів. Умови гри 

вимагають зосередженості на змісті дій і сюжеті, на діючих особах чи предметах, 

включених до ігрової ситуації. Ігрова ситуація впливає на мислення і психіку дитини, 

підлітка і дорослого. Гра сприяє розвиткові рефлексії, оскільки в цьому процесі виникає 

реальна можливість контролювати, як виконується будь-яка дія, що входить у процес 

спілкування. У рольовій грі формується здатність осмислювати свої власні дії, 

передбачати реакцію інших людей. 

Комп’ютерні ігри для багатьох дітей і підлітків стали важливішими за спілкування 

з однолітками, а для багатьох дорослих – цікавішими, ніж телебачення і книги. [1, с.5] 

Мотиваційна функція ігрового навчання – найчастіше цитована характеристика. 

Навчання на основі гри мотивує учнів тривалий час виконувати певні операції, що мають 

стимули, наприклад, збирати зірки, інші трофеї і закріплюватися в рейтингових 

таблицях, а також ряд механічних дій, результатами яких захоплені учні, тобто 

формується високий рівень зацікавленості.  [4, с.2] 

Вчені змоделювали навчальну діяльність на основі гри в проекті INTERACT (The 

Integrated Model of Multimedia Interactivity) і дослідили когнітивну взаємодію (тобто 

інтелектуальну обробку), афективну взаємодію (тобто обробку та регулювання емоцій), 

поведінкову взаємодію (тобто жести, вчинки й рухи) та соціокультурну взаємодію (тобто 

соціальні взаємодії, вбудовані в культурний контекст). Ігрові персонажі емоційно 

впливають на учнів, а спільна гра, підтримує соціокультурну взаємодію. 

Мета всіх цих типів взаємодії полягає в тому, щоб сприяти когнітивному 

залученню учня до навчання. [5, с.3] 

Однак, слід зауважити, що саме лише використання гри на уроці не забезпечує 

позитивних результатів освітньої діяльності. Тільки вчитель, який добре володіє 

методикою використання ІКТ в освітньому процесі, бачить їх місце в системі засобів 

здобуття освіти, знає особливості використання на уроках різних типів і на різних їх 

етапах, розуміє переваги застосування ігрових технологій для реалізації цілей освіти, 

зможе не тільки домогтися позитивних результатів у навчанні здобувачів освіти, але й 

підготувати їх до викликів сучасного інформаційного суспільства. 
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Таким чином, можна зазначити, що використання гри на уроках при оптимальному 

застосуванні та поєднанні зможе значно підсилити ефективність освітнього процесу й 

отримати гідний результат у вигляді комплексу не знань, вмінь та навичок, а 

компетентностей, необхідних для життя та подальшого навчання здобувачів освіти. 
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