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ВИКОРИСТАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ 

В РОЗРОБЦІ UI/UX ДИЗАЙНУ ВЕБЗАСТОСУНКІВ  

НАВЧАЛЬНОГО ПРИЗНАЧЕННЯ: МОЖЛИВОСТІ ТА ВИКЛИКИ 
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Анотація. Технології на основі штучного інтелекту (ШІ) відкривають нові можливості 

для розробки UI/UX дизайну вебзастосунків навчального призначення, зокрема для 

персоналізації користувацького досвіду, оптимізації інтерфейсів та підвищення 

залученості користувачів. Застосування ШІ дозволяє створювати інтуїтивні 

інтерфейси на основі аналізу поведінки користувачів, адаптувати дизайн до потреб 

різних груп студентів та автоматизувати рутинні процеси розробки. 

Ключові слова: штучний інтелект, UI/UX дизайн, веб-застосунки, освіта, 

персоналізація, автоматизація. 

 

NAZARII CHUI. TETYANA SHROL. THE USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

IN THE DEVELOPMENT OF UI/UX DESIGN FOR EDUCATIONAL WEB 

APPLICATIONS: OPPORTUNITIES AND CHALLENGES 

Abstract. Artificial intelligence (AI)-based technologies open up new opportunities for 

developing UI/UX design for educational web applications, including personalizing user 

experience, optimizing interfaces, and increasing user engagement. The use of AI allows you 

to create intuitive interfaces based on the analysis of user behavior, adapt the design to the 

needs of different groups of students, and automate routine development processes. 

Keywords: artificial intelligence, UI/UX design, web applications, education, personalization, 

ethics, automation. 

 

Завдяки своїм широким можливостям штучний інтелект отримав визнання в 

багатьох сферах людської діяльності, і індустрія дизайну не стала винятком. Комбінація 

ідей ШІ та досвіду UI/UX фахівців дозволяє створювати дійсно цікаві та оригінальні 
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проєкти, тому зараз дуже важливо освоїти та навчитися правильно використовувати цей 

інструмент у своїй роботі. 

Таблиця 1 

Сервіси на основі ШІ для розробки UI/UX дизайну вебзастосунків (га основі [2]) 

Категорія Назва 

інструменту 

Опис 

Проєктування 

структури і 

створення 

прототипів за 

ключовими 

словами 

Uizard Інструмент, який дозволяє швидко створювати інтерфейси і 

прототипи за допомогою текстових описів. З його допомогою 

можна створювати макети сторінок, обираючи елементи з 

бібліотеки шаблонів. 

Figma (з 

плагінами 

на основі 

ШІ) 

Популярний інструмент для дизайну інтерфейсів, який має 

численні плагіни на базі ШІ для створення прототипів та 

автоматизації рутинних завдань, таких як вирівнювання, 

шаблони, перевірка стилів тощо. 

TeleportHQ Інструмент для генерації інтерфейсів на основі ШІ. Дозволяє 

створювати інтерактивні прототипи, аналізуючи ключові 

слова та опис. Підходить для створення адаптивних 

інтерфейсів з урахуванням різних пристроїв. 

Sketch2 

React 

Плагін для Sketch, що автоматично конвертує дизайни у коди 

React на основі ключових елементів, що прискорює процес 

від прототипу до робочого продукту. 

Генерування 

контенту 

(тексту, 

анімацій) 

Copy.ai ШІ-інструмент для автоматичного написання текстів, що 

може створювати описи продуктів, заголовки, пости для 

соцмереж і багато іншого. Ідеально підходить для генерації 

контенту для цифрових продуктів. 

ChatGPT/ 

OpenAI API 

Модель ШІ для генерації текстів будь-якого типу, яку можна 

інтегрувати в різні інструменти для UX/UI, допомагаючи 

створювати тексти для інтерфейсів, підказки та іншу текстову 

інформацію для користувачів. 

RunwayML Інструмент для генерації анімацій і відеоконтенту на основі 

текстових підказок. Підходить для створення мікроанімацій 

та відеоінтерактивних елементів для UI-дизайну. 

LottieFiles Інструмент на базі ШІ для створення анімацій в Lottie-

форматі, який підходить для інтеграції анімацій у додатки та 

сайти. Пропонує автоматичне налаштування анімаційних 

елементів і покращення їхньої якості. 

Тестування Maze ШІ-інструмент для юзабіліті-тестування, що дозволяє 

дизайнерам отримувати відгуки від реальних користувачів. 

Дозволяє проводити A/B тестування, аналіз кліків і взаємодії 

користувачів з прототипами. 

Lookback Платформа для запису взаємодій користувачів з інтерфейсом 

в реальному часі. Допомагає аналізувати поведінку, виявляти 

слабкі місця в дизайні та отримувати якісні дані для 

покращення продукту. 

Useberry Інструмент для UX-тестування з можливістю створення 

інтерактивних сценаріїв для користувачів, що дозволяє 

вимірювати поведінку і збирати аналітику щодо взаємодії з 

інтерфейсом у тестовому середовищі. 

Hotjar Інструмент для відстеження поведінки користувачів на 

вебсайтах, що дозволяє збирати теплові карти, записи сесій і 

опитування, допомагаючи дизайнерам розуміти, які частини 

інтерфейсу потребують удосконалення[3]. 
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Під час роботи над проєктом дизайнери багато часу витрачають на виконання 

однотипних та повторюваних дій, таких як зміна розмірів зображень, організація 

робочого простору, створення шаблонів та інше. Інструменти на основі ШІ здатні 

самостійно виконувати такі завдання та дозволяють створювати проєкти набагато 

швидше. 

Завдяки аналітичним інструментам на основі ШІ дизайнери можуть вивчати дані 

щодо поведінки користувачів та використовувати їх для покращення юзабіліті своїх 

проєктів. А використовуючи адаптивні інструменти проєктування на основі ШІ, 

дизайнери можуть легко створювати нові UX-концепції інтерфейсів та при необхідності 

доопрацювати їх під потреби конкретного проєкту, що заощаджує значну частину 

робочого часу. 

Деякі ШІ інструменти здатні самостійно генерувати унікальні графічні елементи – 

логотипи, банера, шрифти, картинки та навіть повноцінні UI-концепції. Такі компоненти 

можна відразу задіяти у своєму проєкті або використовувати їх як джерело для пошуку 

натхнення. Серед таких інструментів можна виокремити AI Canva і Mid Journey. У Canva 

ШІ фактично перетворює текст (опис деталей елемента дизайну) на графіку, а в – Mid 

Journey створює 2D і 3D анімації, хоча також має функціонал генерації зображень [1]. 

В табл. 1 наведено сервіси на основі ШІ, використання яких дозволить більше 

автоматизувати і полегшити роботу дизайнера в розробці прототипів вебзастосунків. 

Слід зауважити, що штучний інтелект знаходиться ще на ранніх етапах свого 

розвитку, не здатний поки мислити як людина, адже керується виключно алгоритмами, 

але все-таки істотно полегшує роботу UI/UX дизайнерів. Багато дослідників вважають, 

що в майбутньому можливості технологій тільки зростатимуть, тому доцільно 

освоювати інструменти на основі ШІ. Дизайнери мають бути готові до управління 

великим обсягом даних, забезпечення конфіденційності даних, а також до конкуренції з 

автоматизованими рішеннями [3]. Це, в свою чергу, допоможе не тільки підвищити 

ефективність роботи дизайнера, а й дозволить залишатися затребуваним фахівцем у 

довгостроковій перспективі. 
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