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Анотація. У статті розглянуто особливості створення гейміфікованих вебзастосунків за 

допомогою платформи Claude. Як результат, розроблено чотири інтерактивні 

вебзастосунки з дисципліни «Архітектура та експлуатація ПК» для підвищення 

мотивації й ефективності навчання у закладах професійної (професійно-технічної) освіти 

Ключові слова: вебзастосунки, архітектура ПК, штучний інтелект, геймфікація, 

ЗП(ПТ)О, дистанційне навчання, педагогічний моніторинг. 

 

Dmytro Lahoiko, Tetiana Shrol. METHODOLOGICAL ASPECTS OF THE 

DEVELOPMENT AND USE OF GAMIFIED WEB APPLICATIONS BASED ON 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE FOR TEACHING THE SUBJECT ‘PC 

ARCHITECTURE AND OPERATION’ IN VOCATIONAL (TECHNICAL AND 

VOCATIONAL) EDUCATION INSTITUTIONS 

Abstract. This article examines the specific features of creating gamified web applications 

using the Claude platform. As a result, four interactive web applications have been developed 

for the subject ‘PC Architecture and Operation’ to enhance motivation and learning 

effectiveness in vocational (technical and vocational) education institutions. 

Keywords: web applications, PC architecture, artificial intelligence, gamification, vocational 

education, distance learning, pedagogical monitoring. 

 

Якісна й доступна освіта – це передусім конституційне право кожної людини, яке 

держава гарантує незалежно від стану здоров’я, фізичних особливостей чи місця 

перебування (Закон України «Про освіту», 2017). Закон «Про професійну (професійно-
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технічну) освіту» закріплює доступність як базовий принцип державної політики (Закон 

України «Про професійну освіту», 2025), який сьогодні в умовах війни набуває 

особливого значення. Зокрема, навчання під звуки сирени і без світла – це вже не 

організаційна проблема, а боротьба за право знати. Саме тому обмеження фізичного 

доступу стало поштовхом до системних змін: держава визначила цифровізацію освіти 

стратегічним планом (Кабінет Міністрів України, 2021), окреслила забезпечення 

цифрової компетентності громадян (Міністерство цифрової трансформації України, 

2023), що сприяло орієнтації педагогічної спільноти на європейський досвід, який 

наголошує на переосмисленні не форми, а логіки навчання (Redecker, 2017).  

Міжнародний досвід засвідчує: ЮНЕСКО у своїй ICT Competency Framework for 

Teachers підкреслює, що педагог сучасності повинен уміти не лише використовувати 

цифрові інструменти та відповідне апаратне забезпечення, а й створювати власні освітні 

ресурси, адаптовані до конкретного контексту (UNESCO, 2018). Але недоступність 

компонентів й ризик пошкодити застарілу матеріально-технічну базу закладів 

професійної (професійно-технічної) освіти (П(ПТ)О), зокрема під час вивчення 

«Архітектура та експлуатація ПК», – все це віддаляє здобувачів освіти від практики, а 

ринок досі не запропонував інструменту, який би відповідав стандартам професійної 

освіти, відповідним програмам підготовки фахівців ІТ напрямку та містив реальні 

практичні завдання, результати виконання яких оцінювалися би автоматично. 

Саме тому в межах даного дослідження показано не просто створення чергового 

цифрового інструменту, а комплексний процес теоретичного обґрунтування, 

проектування із застосуванням штучного інтелекту та експериментальної перевірки 

авторських інтерактивних вебзастосунків для вивчення архітектури персонального 

комп’ютера в закладах П(ПТ)О, що ґрунтується на Концепції розвитку ПТО (Кабінет 

міністрів України, 2020) та Державному стандарті ПТО (Міністерство освіти і науки 

України, n.d.), які визначають практичну підготовку кваліфікованого робітника в 

цифрову епоху, тоді як Європейська рамка DigComp 2.2 (Redecker, 2017) додає акцент на 

тому, що цифрова компетентність – це не лише вміння користуватися готовим, а й 

здатність створювати нове. 

Для розробки застосунків було обрано платформу Claude компанії Anthropic. 

Вибір зумовлений можливістю генерувати повністю функціональний HTML/JavaScript-

код безпосередньо в діалоговому режимі, без залучення команди програмістів. Перший 

серйозний результат справив практичне враження: у чаті з’явився повністю робочий 

інтерфейс гри – не ескіз, а застосунок, який одразу можна було запустити і пройти. 
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В результаті було створено чотири інтерактивні вебзастосунки для навчального 

предмету «Архітектура та експлуатація ПК», кожен з яких відповідає одній практичній 

роботі відповідно до поурочно-тематичного плану: «ТЕХСЕРВІС // CD/DVD 

Майстерня» (рис. 1) – пристрої зберігання даних та інтерфейси SATA, «GPU Upgrade 

Quest» (рис. 2) – відеокарти та слоти PCIe, «SHIELD-TECH» (рис. 3) – периферійні 

пристрої. та відеокабелі, «Аудіо-квест» (рис. 4) – мультимедійне обладнання та звукові 

карти.  

 

 

Рис. 1.Скриншот вебзастосунку «ТЕХСЕРВІС // CD/DVD Майстерня» 

 

Рис. 2.Скриншот вебзастосунку , «GPU Upgrade Quest» 
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Рис. 3.Скриншот вебзастосунку «SHIELD-TECH» 

 

Рис. 4. Скриншот вебзастосунку «Аудіо-квест» 

Усі застосунки розміщено на GitHub і доступні з будь-якого пристрою – зокрема 

зі смартфона – без реєстрації. Викладач надсилає посилання; здобувач освіти проходить 

завдання у зручний час або під час уроку, скриншот фінального екрана слугує 

підтвердженням виконання завдань. 

Кожен застосунок побудований на чотирьох системоутворюючих принципах: 

1) контекстуалізації – весь матеріал подається в контексті конкретної виробничої 

ситуації; 2) прогресивного ускладнення – кожна наступна місія розблоковується лише 

після успішного завершення попередньої; 3) продуктивної помилки – неправильна 
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відповідь завжди супроводжується детальним поясненням; 4) миттєвого зворотного 

зв’язку – система реагує на кожну дію відразу.  

Ці принципи відповідають вимогам DigCompEdu щодо побудови активного, 

рефлексивного навчального середовища (Redecker, 2017). Елементи геймфікації – 

системи балів, рівнів та прогресу – слугують інструментом педагогічного моніторингу: 

викладач отримує швидкий зріз знань кожного студента. Це узгоджується з позицією 

DigComp 2.2, де моніторинг навчальних результатів у цифровому середовищі 

розглядається як самостійна компетентність педагога (Vuorikari et al., 2022). 

Апробацію проведено під час проходження педагогічної  практики на базі ВПУ 

№ 1м. Рівне та ВСП «Рівненський технічний фаховий коледж НУВГП» (групи 11 та  

ПМ-2), де зафіксовано зростання навчальної активності й розвиток практичних 

навичок – від алгоритмічного мислення до інтеграції теорії у практику.  

Результати підтверджують, що сучасні засоби ШІ дозволяють педагогу без 

технічної підготовки створювати повнофункціональні навчальні середовища, що для 

системи ЗП (ПТ)О означає реальну альтернативу застарілої матеріально-технічної бази – 

доступну, програмно відповідну та педагогічну керовану. 
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