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Анотація. У роботі розглянуто методику розробки навчально-методичного комплексу з 

теми «3D-графіка» для дистанційного навчання учнів 9 класу. Описано структуру 

комплексу, систему уроків та особливості організації навчального процесу в онлайн-

середовищі. Запропоновано підходи до оцінювання результатів навчання. 

Ключові слова: 3D-графіка, дистанційне навчання, навчально-методичний комплекс, 

система уроків. 

 

Shulym Markiian, Natalia Hnedko. A TEACHING AND LEARNING PACKAGE FOR 

STUDENTS TO LEARN 3D MODELLING IN A DISTANCE LEARNING 

ENVIRONMENT 

Abstract. The paper considers the methodology of developing an educational and 

methodological complex on the topic of 3D graphics for distance learning of 9th grade students. 

The structure of the complex, the system of lessons and the peculiarities of organizing the 

educational process in an online environment are described. Approaches to assessing learning 

outcomes are proposed. 

Key words: 3D graphics, distance learning, educational complex, lesson system. 

 

Вивчення 3D-графіки сприяє розвитку просторового мислення, креативності та 

технічних навичок учнів, що є важливими компетентностями в умовах сучасного 

інформаційного суспільства (Биков, 2009). Особливої уваги потребує організація 

навчання 3D-графіки в умовах дистанційної освіти. Це вимагає розробки ефективних 

навчально-методичних матеріалів, які забезпечують якісне засвоєння знань без 

безпосереднього контакту з учителем (Bates, 2015). 
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Система уроків з теми «3D-графіка» розроблена з урахуванням вікових 

особливостей учнів 9 класу та принципів поступового ускладнення навчального 

матеріалу. Вона побудована за модульним принципом і включає п’ять взаємопов’язаних 

змістових модулів, що забезпечують послідовне формування знань і практичних навичок 

у сфері 3D-моделювання (https://classroom.google.com). 

Перший модуль передбачає введення учнів у тему та ознайомлення з базовими 

поняттями 3D-графіки (https://www.blender.org). На цьому етапі учні дізнаються про 

основні сфери застосування 3D-моделювання, а також знайомляться з інтерфейсом 

програмного середовища. Основною метою модуля є формування загального уявлення 

про 3D-графіку та підготовка учнів до подальшої практичної діяльності. 

Другий модуль спрямований на формування базових навичок моделювання 

(https://www.blender.org). Учні працюють із простими геометричними примітивами та 

освоюють основні операції трансформації, такі як переміщення, масштабування та 

обертання об’єктів. У межах цього модуля учні виконують практичні завдання, що 

дозволяють закріпити отримані знання та сформувати базові вміння створення простих 

3D-об’єктів. 

Третій модуль присвячений роботі з матеріалами та текстурами. Учні 

ознайомлюються з поняттями кольору, текстур та освітлення, а також вчаться 

застосовувати їх до створених моделей (https://www.blender.org). Це дозволяє зробити 

об’єкти більш реалістичними та візуально привабливими, що підвищує мотивацію до 

навчання. 

У четвертому модулі розглядаються основи рендерингу та візуалізації 

(https://www.blender.org). Учні вивчають принципи налаштування камери, освітлення 

сцени та отримання фінального зображення. На цьому етапі відбувається узагальнення 

попередньо здобутих знань і їх застосування для створення завершених робіт. 

П’ятий модуль має підсумковий характер і передбачає виконання власного 

проєкту (https://www.blender.org). Учні самостійно створюють 3D-модель, застосовуючи 

всі набуті знання та навички. Завершальним етапом є презентація та захист роботи, що 

сприяє розвитку комунікативних навичок, уміння аргументувати власні рішення та 

оцінювати результати своєї діяльності. 

Варто зазначити, що кожен модуль поєднує теоретичну та практичну складові, 

при цьому основний акцент робиться саме на практичній діяльності учнів. Такий підхід 

є актуальним і забезпечує більш ефективне засвоєння матеріалу. 
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Організація навчання з теми «3D-графіка» в умовах дистанційної освіти потребує 

врахування специфіки онлайн-середовища та особливостей взаємодії між учителем і 

учнями. Також передбачено поєднання синхронних та асинхронних форм навчання, що 

дозволяє забезпечити гнучкість та ефективність освітнього процесу. 

Синхронне навчання реалізується через проведення онлайн-уроків із 

використанням платформ відеозв’язку (Zoom, Google Meet). Під час таких занять учитель 

має можливість демонструвати екран, пояснювати новий матеріал та виконувати 

практичні дії в реальному часі. Це особливо важливо для вивчення 3D-графіки, оскільки 

учні можуть одразу спостерігати процес створення моделей і повторювати дії за 

вчителем. Крім того, синхронна взаємодія забезпечує можливість оперативного 

зворотного зв’язку та уточнення складних моментів. 

Асинхронне навчання передбачає самостійну роботу учнів із навчальними 

матеріалами у зручний для них час. Для цього використовуються відеоуроки, інструкції 

до практичних завдань, а також матеріали, розміщені на платформах дистанційного 

навчання (Google Classroom, Moodle). Такий підхід дозволяє учням працювати у 

власному темпі, повертатися до складних тем та повторно переглядати матеріал, що є 

особливо важливим при вивченні практичних навичок. 

Окрему увагу приділено використанню елементів мікронавчання, що передбачає 

подання матеріалу у вигляді коротких, структурованих блоків. Відео тривалістю  

5-10 хвилин із чіткими інструкціями дозволяють учням краще засвоювати інформацію 

та не перевантажуватися великим обсягом матеріалу. Такий формат є ефективним саме 

для дистанційного навчання, де складніше утримувати увагу учнів протягом тривалого 

часу. 

Важливим компонентом є також організація зворотного зв’язку. Для цього 

використовуються чати, коментарі до завдань та онлайн-консультації, що дозволяє 

учням отримувати допомогу під час виконання практичних робіт 

(https://classroom.google.com). Це сприяє підвищенню якості навчання та зменшенню 

кількості помилок. 

Таким чином, запропонована система уроків дозволяє забезпечити логічну 

послідовність навчання, поступове ускладнення завдань та формування цілісного 

розуміння процесу створення 3D-графіки. Поєднання синхронного та асинхронного 

навчання, використання мікронавчання та забезпечення постійного зворотного зв’язку 

створюють ефективне освітнє середовище для вивчення 3D-графіки в дистанційному 

форматі (Bates, 2015). 
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