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Анотація. У роботі досліджено особливості використання штучного інтелекту для 

генерації веб-сайтів у середовищі Visual Studio Code. Розглянуто принципи 

функціонування сучасних AI-інструментів, зокрема GitHub Copilot (GitHub, 2026), та їх 

інтеграцію у процес веб-розробки. Описано можливості автоматизації створення HTML, 

CSS та JavaScript коду, а також вплив AI на підвищення продуктивності розробників. 

Проаналізовано основні переваги, недоліки та перспективи використання AI-технологій 

у створенні сучасних веб-ресурсів. 

Ключові слова: VS Code, AI, генерація сайтів, веб-розробка, автоматизація, 

програмування. 

 

Mykola Heneralchuk, Olha Yuzyk. GENERATING WEBSITES USING ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE IN VISUAL STUDIO CODE 

Abstract. This paper examines the specifics of using artificial intelligence to generate websites 

within the Visual Studio Code environment. It explores the principles behind modern AI tools, 

particularly GitHub Copilot (GitHub, 2026), and their integration into the web development 

process. The paper describes the capabilities for automating the creation of HTML, CSS, and 

JavaScript code, as well as the impact of AI on improving developer productivity. The main 

advantages, disadvantages, and prospects of using AI technologies in the creation of modern 

web resources are analyzed. 
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У сучасному світі веб-розробка є однією з найдинамічніших галузей ІТ. Зростання 

попиту на створення сайтів призводить до необхідності оптимізації процесів розробки, 

зменшення витрат часу та підвищення якості програмного коду. Традиційні підходи до 

створення веб-ресурсів часто потребують значних знань у програмуванні, дизайні та 

тестуванні (Sommerville, 2015), що ускладнює вхід у сферу для новачків та збільшує 

навантаження на досвідчених розробників. У цьому контексті особливої актуальності 

набуває використання штучного інтелекту (AI), який дозволяє автоматизувати частину 

процесів створення сайтів. Інтеграція AI в середовища розробки відкриває нові 

можливості для підвищення продуктивності, зменшення кількості помилок та 

пришвидшення розробки (Microsoft, n.d.). 

Одним із найпопулярніших інструментів для програмування є Visual Studio Code, 

який завдяки своїй гнучкості та широкому вибору розширень став платформою для 

впровадження AI-рішень. Використання штучного інтелекту у цьому середовищі 

дозволяє значно спростити процес створення веб-сайтів, зробивши його більш 

доступним та ефективним. Таким чином, проблема дослідження полягає у визначенні 

можливостей та ефективності використання AI для генерації сайтів у середовищі 

VS Code, а також у аналізі переваг і викликів, які виникають при цьому. 

Сучасні AI-технології активно інтегруються у середовище Visual Studio Code 

через різноманітні розширення, що дозволяють автоматизувати написання коду. 

Найбільш відомими прикладами є GitHub Copilot (GitHub, 2026) та ChatGPT (OpenAI, 

2026), які допомагають розробникам створювати веб-сторінки, генеруючи HTML, CSS 

та JavaScript на основі текстових запитів (MDN Web Docs, 2026). 

Принцип роботи AI у VS Code базується на використанні моделей машинного 

навчання, які були навчені на великих обсягах програмного коду. Користувач вводить 

запит або починає писати код, після чого AI аналізує контекст і пропонує варіанти 

продовження. Це дозволяє: 

● автоматично генерувати структуру веб-сторінки; 

● створювати адаптивний дизайн; 

● писати скрипти для інтерактивності; 

● знаходити та виправляти помилки в коді. 

Наприклад, розробник може просто написати коментар: «створи просту сторінку 

портфоліо» і AI запропонує готовий HTML-шаблон із базовою структурою. Це значно 
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скорочує час розробки та дозволяє зосередитися на логіці та функціональності. Окрім 

генерації коду, AI також виконує функції аналізу та оптимізації. Інструменти можуть 

підказувати кращі практики, покращувати читабельність коду та навіть допомагати у 

створенні SEO-оптимізованих сайтів. 

Незважаючи на значні переваги, використання AI у розробці має і певні недоліки. 

Серед них: 

● залежність від якості навчальних даних; 

● можливість генерації некоректного або небезпечного коду; 

● зниження рівня глибокого розуміння програмування у початківців; 

● питання авторського права та унікальності коду. 

Також важливо зазначити, що AI не замінює повністю розробника, а виступає як 

інструмент-помічник (Sommerville, 2015). Ефективність його використання залежить від 

рівня підготовки користувача та правильності сформульованих запитів. 

У глобальному контексті, впровадження AI у веб-розробку змінює підхід до 

створення сайтів. Замість написання кожного рядка коду вручну, розробники переходять 

до керування процесом генерації, що підвищує швидкість розробки та відкриває нові 

можливості для творчості. 

Отже, використання штучного інтелекту у середовищі Visual Studio Code є 

перспективним напрямом розвитку веб-розробки. AI значно спрощує процес створення 

сайтів, робить його доступнішим та ефективнішим. Водночас, важливо зберігати баланс 

між автоматизацією та глибокими знаннями програмування, щоб забезпечити якість і 

безпеку створюваних продуктів. 
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