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Анотація. У статті розглянуто можливості використання штучного інтелекту в 

освітньому процесі, зокрема онлайн-ресурсу AutoDraw, створеного компанією Google 

Creative Lab. Підкреслено роль цифрових технологій у розвитку сучасного освіти та 

окреслено педагогічний потенціал AutoDraw як інструменту інтерактивного навчання 

та творчої діяльності. 

Ключові слова: штучний інтелект, AutoDraw, цифрові технології, інклюзивна освіта, 

особливі освітні потреби, педагогічні інновації, психолого-педагогічні послуги в 

інклюзивній освіті, дисципліна «Цифрові технології в інклюзивній освіті». 

 

DARYNA MURZA, OLHA YUZYK. AUTODRAW AS AN ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE TOOL IN WORKING WITH CHILDREN WITH SPECIAL NEEDS 

Abstract. The article examines the possibilities of using artificial intelligence in the 

educational process, in particular the online resource AutoDraw, created by Google Creative 

Lab. The role of digital technologies in the development of modern education is emphasized 

and the pedagogical potential of AutoDraw as a tool for interactive learning and creative 

activity is outlined. 

Keywords: artificial intelligence, AutoDraw, digital technologies, inclusive education, special 

educational needs, pedagogical innovations, Psychological and pedagogical services in 

inclusive education, discipline «Digital technologies in inclusive education» 

 

Сучасна освіта перебуває в стані активних трансформацій, що зумовлено 

розвитком цифрових технологій, глобалізацією інформаційного простору та 
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впровадженням компетентнісного підходу до навчання. Від педагогів сьогодні потрібно 

не лише передавання знань, а й уміння використовувати інноваційні інструменти для 

розвитку творчих, технічних та комунікативних здібностей дітей. 

У закладах освіти організовується інклюзивне навчання. У статті 16 Закону 

України «Про внесення змін до деяких законів України щодо доступу осіб з особливими 

освітніми потребами до освітніх послуг» говориться про те, що «відповідно до 

індивідуальних особливостей освітньої діяльності для кожного учня з особливими 

освітніми потребами складається індивідуальна програма розвитку дитини – документ, 

що забезпечує індивідуалізацію навчання, визначає перелік необхідних психолого-

педагогічних, корекційних потреб/послуг для розвитку дитини та розробляється групою 

фахівців з обов’язковим залученням батьків дитини з метою визначення конкретних 

навчальних стратегій і підходів до навчання. 

Психолого-педагогічні послуги – комплексна система заходів з організації 

освітнього процесу та розвитку особи з особливими освітніми потребами, що 

передбачені індивідуальною програмою розвитку та надаються педагогічними 

працівниками закладів освіти, фахівцями інклюзивно-ресурсного центру» (ЗАКОН 

УКРАЇНИ. Редакція від 12.09.2025). У контексті інклюзивного навчання під час 

надавання психолого-педагогічних послуг ми вважаємо очевидним застосування 

прикладних програм педагогічними працівниками. На необхідність упровадження 

мультимедійних засобів вказували науковці Юзик О.П. та Біланич Г.П. (2016).  

У цьому контексті особливу актуальність набувають дослідження, присвячені 

використанню сучасних комп’ютерних технологій та штучного інтелекту в освіті. У 

Рівненському державному гуманітарному університеті введено вибіркові дисципліни 

«Основи штучного інтелекту» та дисципліна «Цифрові технології в інклюзивній освіті». 

Крім того, Михайлова Л. М. у своїй статті «Використання цифрових технологій на 

уроках образотворчого мистецтва в початковій школі для творчості та навчання» 

зазначає, що онлайн-дошка AutoDraw, створена компанією Google, має унікальну 

функцію «розумної дошки». Програма здатна розпізнавати накреслені користувачем 

малюнки, пропонуючи відразу кілька варіантів їх «розгадування». Вона також містить 

звичні інструменти малювання, введення тексту та фігур, а створені зображення можна 

роздруковувати, використовувати як завдання для дітей або демонструвати онлайн 

(Михайлова Л.М., 2025). 
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Таким чином, AutoDraw розглядається не лише як інструмент художньої 

діяльності, а й як ефективний дидактичний засіб, який підтримує інклюзивне навчання 

та розвиває цифрову компетентність дітей. 

Інформатизація освіти є одним із ключових напрямів розвитку сучасної школи. 

Використання цифрових технологій сприяє формуванню інформаційно-комунікаційної 

компетентності педагогів та учнів, а також розвиває навички самостійного навчання, 

критичного мислення та креативності. 

Відповідно до концепції Нової української школи, педагог має бути не лише носієм 

знань, а й спеціалістом який створює умови для самореалізації кожного учня [1]. У цьому 

контексті цифрові інструменти, зокрема AutoDraw, допомагають зробити навчання 

більш інтерактивним, візуально насиченим і доступним. 

AutoDraw – це онлайн-ресурс від Google Creative Lab , який поєднує ручне 

малювання зі штучним інтелектом. Програма аналізує ескіз користувача, визначає його 

зміст і пропонує набір готових ілюстрацій, які максимально відповідають 

намальованому [2]. Для вчителів технологій, інформатики та образотворчого мистецтва  

використання AutoDraw відкриває нові можливості у викладанні, творчому розвитку 

дітей і створенні наочних матеріалів.  

Ознайомимося з функціоналом веб-сайту AutoDraw. Це безкоштовний веб-додаток, 

який працює у браузері без необхідності встановлення програм. Його основна функція 

полягає в тому, що користувач малює довільний ескіз, а система за допомогою 

алгоритмів штучного інтелекту визначає, що саме намагався зобразити користувач, і 

пропонує вибір серед професійно створених малюнків. 

Інтерфейс AutoDraw надзвичайно простий. Він включає: 

­ панель інструментів для малювання, стирання, вибору кольорів (ліворуч 

сторінки); 

­ область малювання (знаходиться по центру веб-сторінки); 

­ панель підказок, де відображаються пропозиції системи (розташовується зверху 

сторінки, над областю для малювання, рис.1). 
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Рис. 1. Інтерфейс сайту AutoDraw із прикладами створених малюнків 

(джерело: скріншот із сайту [3]) 

Сайт надає користувачам можливість зберігати створені зображення, копіювати їх 

у документи чи презентації, а також друкувати. Така функціональність робить ресурс 

універсальним інструментом для педагогічної діяльності, дозволяючи швидко та 

ефективно створювати навчальні матеріали, наочні посібники та дидактичні картки. 

Також AutoDraw сумісний із будь-якими пристроями – комп’ютерами, планшетами 

та смартфонами. Це забезпечує його зручність як для роботи безпосередньо в класі або 

кабінеті технологій, так і для використання вдома чи під час дистанційного навчання. 

Така універсальність дозволяє педагогам легко інтегрувати ресурс у різні формати 

уроків, підтримувати індивідуальне навчання, зберігаючи доступність та інтерактивність 

процесу. 

Крім загальноосвітнього значення, цифрові інструменти, зокрема AutoDraw, мають 

важливий потенціал у сфері інклюзивної освіти. Завдяки простоті інтерфейсу та 

доступності, цей ресурс може бути ефективно використаний у роботі з дітьми, які мають 

порушення мовлення, слуху  або затримку психічного розвитку. Використання AutoDraw 

допомагає таким учням краще сприймати навчальний матеріал через зорові образи, 

розвиває уяву, комунікативні навички та сприяє емоційному розвантаженню. 

Особливо цінним є те, що робота з AutoDraw може здійснюватися на 

мультиплікаційній (інтерактивній) дошці або планшеті , де дитина малює пальцем чи 

стилусом. Такі дії сприяють розвитку дрібної моторики рук, координації рухів і зорово-

рухової взаємодії , що має велике значення для дітей з особливими освітніми потребами. 

Саме тому розгляд можливостей застосування AutoDraw у роботі з такими дітьми є 
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актуальним напрямком сучасної педагогічної практики. Розглянемо приклад рисунків, 

які можуть створювати учні на заняттях. 

Урок технологій. Тема: «Проєктування виробу. Етапи створення ескізу». Учні 

створюють ескізи майбутніх виробів за допомогою AutoDraw, експериментуючи з 

формою та кольором [4]. 

 

Рис. 2. Приклад створення ескізу у програмі AutoDraw 

(джерело: скріншот із сайту [3]) 

Інтегроване завдання на уроці образотворчого мистецтва для учнів з обмеженими 

можливостями. Тема: «Моя улюблена тваринка». Діти малюють на планшетах тварину, 

а програма допомагає зробити малюнок чітким [4]. 

 

Рис. 3. Приклад створення малюнків у програмі AutoDraw 

(джерело: скріншот із сайту [3]) 

Завдяки інноваційності та доступності AutoDraw є інструментом, який ефективно 

поєднує технології й творчість. Його використання у педагогічній практиці сприяє 
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розвитку цифрових і креативних компетентностей, формуванню позитивної мотивації до 

навчання та створенню сучасного освітнього середовища. 

AutoDraw є не лише інструментом для створення малюнків, а й потужним засобом 

розвитку пізнавальних, творчих та комунікативних навичок у дітей. Робота з програмою 

стимулює уяву, дозволяє експериментувати з формами та кольорами, а для дітей з 

особливими освітніми потребами – створює безпечну та підтримуюче середовище для 

навчання та самовираження. Завдяки доступності на різних пристроях та інтуїтивно 

зрозумілому інтерфейсу, AutoDraw можна ефективно використовувати як у класі, так і 

вдома, інтегруючи його у сучасний, інклюзивний освітній процес. 
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