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ВИКОРИСТАННЯ ВІРТУАЛЬНОГО МУЗЕЮ ОБЧИСЛЮВАЛЬНОЇ ТЕХНІКИ  

В УМОВАХ ЗМІШАНОГО НАВЧАННЯ 

Мельничук К. О., 

здобувачка вищої освіти 

Гнедко Н. М., 

кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри інформаційно-комунікаційних 

технологій та методики викладання інформатики 

Рівненський державний гуманітарний університет 

Анотація. У доповіді обговорюється створення музею обчислювальної техніки на факультеті 

математики та інформатики Рівненського державного гуманітарного університету. 

Розглядаються аспекти використання музею в умовах змішаного навчання.  

Ключові слова. Історія обчислювальної техніки, музей обчислювальної техніки, віртуальний 

музей.  

 

Melnychuk Kateryna, Hnedko Natalia. Museum of Computer Science in the educational 

process  

Abstract. The paper discusses the creation of a computer Museum at the faculty of mathematics and 

Informatics University. It is dealt with aspects of the use of the Museum in the educational process.  

Keywords: computer history, computer museum, virtual museum.  

 

Історія ЕОМ є важливим елементом навчального процесу. Показуючи логіку розвитку 

обчислювальної техніки, можна обґрунтувати сучасні результати та досягнення. Віртуальний 

музей – це інформаційний мультимедійний та інтерактивний ресурс, що реалізований 

засобами інформаційно-комунікаційних технологій і який характеризується представленням у 

цифровому вигляді об’єктів матеріальної та нематеріальної природи в стислому 

вигляді [2, с. 230]. 

Наведемо переваги використання віртуального музею обчислювальної техніки в умовах 

змішаного навчання [1; 2; 3]: 

­ володіє насиченим інформаційним контентом та можливістю постійного доповнення 

(оновлення) новою інформацією; 

­ характеризується додатковими елементами отримання та засвоєння знань: 

інтерактивність, навігація, кольорова графіка, швидке завантаження та створює «ефект 

присутності»; 

­ сприяє індивідуалізації навчання: забезпечує суб’єктів навчання можливістю вибору 

темпу та траєкторії одержання знань із елементами самонавчання і самоконтролю, при цьому 

не замінюючи педагога в навчальному процесі; 

­ виступає об’єктом дослідження;  

­ володіє особливим впливом на емоційну сферу суб’єктів навчання завдяки візуально 

представленому матеріалу, підвищує мотивацію навчання та стимулює інтерес до занять; 

­ реалізує дистанційні методи навчання та сприяє роботі з суб’єктами навчання, що 

мають обмежені можливості;  

­ створює умови для самостійної роботи та комфортного середовища навчання;  

­ демонструє міждисциплінарні зв’язки; 

­ здійснює здешевлення навчального процесу, скільки освітні установи зазвичай не 

володіють коштами на закупівлю реальних експонатів; 

­ формує єдиний культурний простір (об’єднання об’єктів навчання за певними темами; 

об’єднання колекцій, які з різних причин неможливо поєднати в реальності) [4, с. 13];  

­ надає можливість розглянути деталі експонатів, що недоступні в традиційних музеях 

(наприклад, внутрішню будову комп’ютера) [4, с. 13];  

­ надає можливість суб’єктам навчання розміщувати у віртуальному музеї свої 

експонати; завдяки засобам зворотного зв’язку (форуми і блоги), організовує спілкування 
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користувачів віртуального музею, а тому відвідувач віртуального музею з пасивного 

споживача інформації перетворюється в її активного співавтора [4, с. 13];  

­ збільшує «площу» експозиції в порівнянні з відповідними параметрами реального 

музею [2]; 

­ познайомившись з віртуальними експонатами, для абітурієнтів це може бути 

привабливим фактором для вступу в університет. 

Недоліки використання віртуального музею обчислювальної техніки в умовах змішаного 

навчання [1, с.235]:  

­ їхнє проектування та реалізація є складним процесом, що вимагає великих часових, 

технічних і фінансових витрат; 

­ зменшується безпосередній контакт між суб’єктами навчання. 

Проаналізуємо існуючі музеї обчислювальної техніки: 

­ http://www.icfcst.kiev.ua/MUSEUM/museum.html. Сайт, що входить в мережу 

«Європейського комп’ютерного музею». Містить матеріали з різних питань інформатики, а 

також тих, що стосується розвитку комп’ютерної техніки на Україні. Контент можна читати 

на трьох мовах: українською, російською, англійською.  

­ http://simh.trailing-edge.com/. The Computer History Simulation Project – англомовний 

сайт, який містить велику кількість емуляторів старих комп’ютерів і операційних систем. 

Запустивши такий емулятор, можна легко продемонструвати роботу комп’ютера, яку в 

реальному житті студент або учень побачити не зможе (IBM, VAX, PDP та ін.).  

­ http://www.computerhistory.org/. Computer History Museum – англомовний сайт Музею 

історії комп’ютерів, який розміщений в м. Маунтін В’ю, шт. Каліфорнія, США. Зауважимо, 

що в даному випадку це реальний музей з реальними експонатами. На наш погляд, це один з 

кращих сайтів подібного роду в області віртуалізації музеїв комп’ютерної техніки.  

­ http://nic.icom.org/vlmp/computing.html. The Virtual Museum of Computing (VMoC) – 

найпопулярніший сайт, що містить каталог комп’ютерних музеїв і виставок з інформацією про 

історію розвитку обчислювальної техніки, вчених-винахідників обчислювальної техніки, 

розвиток комп’ютерних фірм.  

Наведемо кілька посилань даного музею:  

­ Німецький комп’ютерний музей з докладною хронологією розвитку комп’ютерного 

співтовариства http://ourworld.compuserve.com/homepages/computer_museum/; 

­ Американський музей каліфорнійського коледжу містить багату експозицію як 

«справжніх», так і віртуальних експонатів http://www.computer-museum.org/; 

­ Відвідування французького музею інформатики супроводжується музикою, що 

створює особливий настрій http://mo5.com; 

­ Португальська музей інформатики цікавий великою експозицією з історії 

інформатики http://www.museum.uevora.pt; 

­ Сторінки структурного підрозділу Computer Society міжнародного співтовариства 

IEEE (The Institute of Electrical and Electronics Engineers) розповідають про історію розвитку 

обчислювальної техніки, інформатики та комп’ютерного бізнесу. Тут можна познайомитися з 

лауреатами почесної нагороди «Computer Pioneer», заснованої в 1981 році. 

http://www.ieee.org http://www.computer.org, http://www.computer.org/50/history. 

Музеї, які присвячені конкретним видатним особистостям:  

­ Чарльз Беббідж http://www.comlab.ox.ac.uk/oucl/users/jonathan.bowen/babbage.html 

­ Ада Лавлейс http://www.cs.yale.edu/homes/tap/ada-lovelace.html 

­ Джон Вінсент Атанасов 

http://www.comlab.ox.ac.uk/archive/other/museums/computing/atanasoff.html 

­ Конрад Цузе http://www.zib-berlin.de/Prospect/zuse.html; 

http://bang.lanl.gov/video/sunedu/computer/zuse.html; http://www.cs.tu-berlin.de/~zuse/history. 

Історія іноземних комп’ютерних фірм представлена комплексом музеїв:  

­ мікропроцесорний гігант – Intel: http://www.intel.com/intel/intelis/museum/; 

­ Програмний гігант – Microsoft: http://www.microsoft.com/museum; 

http://www.icfcst.kiev.ua/MUSEUM/museum.html
http://simh.trailing-edge.com/
http://www.computerhistory.org/
http://nic.icom.org/vlmp/computing.html
http://ourworld.compuserve.com/homepages/computer_museum/
http://www.computer-museum.org/
http://mo5.com/
http://www.museum.uevora.pt/
http://www.ieee.org/
http://www.computer.org/
http://www.computer.org/50/history
http://www.comlab.ox.ac.uk/oucl/users/jonathan.bowen/babbage.html
http://www.cs.yale.edu/homes/tap/ada-lovelace.html
http://www.comlab.ox.ac.uk/archive/other/museums/computing/atanasoff.html
http://www.zib-berlin.de/Prospect/zuse.html
http://bang.lanl.gov/video/sunedu/computer/zuse.html
http://www.cs.tu-berlin.de/~zuse/history
http://www.intel.com/intel/intelis/museum/
http://www.microsoft.com/museum
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­ Фірма Apple: http://www.apple.ru; 

­ Комп’ютерний гігант IBM: http://www.ibm.com. 

Проаналізувавши існуючі сайти, проаналізувавши предметну область, нами були 

вироблені наступні загальні вимоги до сайту віртуальної підтримки музею обчислювальної 

техніки:  

­ база сайту повинна містити всі представлені в музеї експонати з фотографіями і 

описом;  

­ доступ до ресурсів сайту повинен здійснювати як з внутрішньої мережі університету, 

так і з зовнішньої мережі Інтернет;  

­ повинна бути можливість визначення категорій експонатів;  

­ надання інформації про експонати повинно бути двох типів - короткий і довгий;  

­ сайт повинен містити інструментарій для адміністрування його контенту;  

­ сайт повинен містити інструментарій пошуку експонатів;  

­ повинна бути також розроблена окрема програма доступу до ресурсів сайту з 

мобільних пристроїв;  

­ структура сайту повинна передбачати доступ до інформації про експонат музею по 

зовнішніх посиланнях (необхідно для доступу по QR-кодами і індексації сайту пошуковими 

системами).  
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