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Анотація. В роботі здійснюється спроба обґрунтування вибору стратегії та 

інструментарію розробки комп’ютерної гри. Визначено етапи розробки майбутньої 

комп’ютерної гри. Описано орієнтовну структуру документів для планування розробки 

комп’ютерної гри.  

Ключові слова: створення комп’ютерних ігор, ігрові рушії, індустрія програмування, дизайн-

документ. 

 

Kon`ko Y., Batyshkina Y. CHOOSING A STRATEGY FOR CREATING COMPUTER 

GAMES 

Abstract. Аn attempt is made to substantiate the choice of strategy and tools for developing a 

computer game. The stages of development of a future computer game are defined. An approximate 

structure of documents for planning the development of a computer game is described. 

Key words: computer game creation, game engines, programming industry, design-document. 

 

Першою у світі комп’ютерною грою вважається «Cathode ray tube Amusement Device» 

(укр. Розважальний пристрій з електронно-променевою трубкою, 194 р.) – повністю 

аналогова система з можливістю керувати векторною точкою на екрані, своєрідна симуляція 

польоту ракети. [1] Ідея використовувати обчислювальні ресурси комп’ютерів для розваг 

відразу зарекомендувала себе як шлях для популяризації домашніх комп’ютерів у всьому світі, 

розширення функціоналу ПК та збільшення зацікавленості дітей у програмуванні.  

За 70 років історії комп’ютерних ігор їх створення розвинулось із складного процесу, 

підвладного лише великим командам фахівців-програмістів до хобі звичайних людей, 

прихильників цифрових розваг. У наш час для створення комп’ютерної гри користувачу ПК 

може навіть не знадобитися вміння програмувати. На якомусь етапі розвитку цифрових розваг 

виробники зрозуміли, що набагато легше створити інструмент, який поєднуватиме у собі 

більшість аспектів гри (такі як фізичний код, робота з 3D моделями чи 2D спрайтами, 

організація колективу програмістів над одним джерелом коду) і розробили концепцію 

«ігрових рушіїв». 

Ігровий рушій – базове програмне забезпечення для створення гри, орієнтоване на певні 

роди ігор, мови програмування і типи систем. Останні роки компанії гейм-індустрії почали 

практику надання у користування ігрових рушіїв розробникам-новачкам безкоштовно або за 

умови одержання частки коштів від продажів ігрового продукту. Це збільшило кількість indie-

розробників – людей, що самотужки, або у невеликих командах створюють ігри без бюджету 

та видавництв [1]. 

Поділимо створення ігор на етапи: 

1. Вибір рушія; 

2. Створення Дизайн-документу майбутньої гри; 

3. Планування «дорожньої карти» проекту; 

4. Реалізація. 

Вибір рушія – серце розробки, саме це рішення відразу задає напрям проекту, обмежує 

коло вибору мов програмування. Наразі найпопулярнішими рушіями є Unity Engine та Unreal 

Engine. 

 Unity Engine – багатоплатформний рушій для створення 3D та 2D проектів різного 

типу, основною мовою програмування є C# [3]. 
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 Unreal Engine – ігровий рушій, який розробляє та підтримує компанія Epic Games [4]. 

 Застосовується для створення 3D та 2D проектів різного типу, основна мова 

програмування – C++. 

Дизайн-документ – це детальний опис проекту майбутньої комп’ютерної гри. Він 

створюється командою розробників (або одним розробником) і в основному використовується 

для організації роботи розробників. Дизайн-документ створюється дизайнерами, 

художниками та програмістами, щоб розподілити обов’язки й налагодити співпрацю 

всередині команди. Він мстить у собі основу сюжету, опис героїв, локацій та іншу інформацію 

подібного типу. 

Дорожня карта проекту – більш детальний план поділу всього обсягу роботи на частини, 

образний шлях створення проекту відрізками. У ній закладається кількість бета та альфа версій 

продукту, приблизний опис реалізації тих чи інших можливостей на кожному етапі розробки. 

Щойно команда підготувала і затвердила плани розробки, починається етап реалізації. 

Тепер доля майбутньої гри залежить від розробників, їх співпраці, навичок та коректності, 

раніше зазначених, дизайн-документів й дорожньої карти. 
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