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Анотація. У тезах розглянуто програмне забезпечення та сервіси для 3D моделювання 

інтер’єру. На основі аналізу їхніх переваг та недоліків відібрано програми та сервіси, які 

підходять для навчання моделювання інтер’єру учнів 9-х класів. 

Ключові слова:. 3D моделювання, моделювання інтер’єру. 

 

Martyniuk N., Ostapchuk N. INFORMATION SUPPORT FOR TEACHING INTERIOR 

MODELING IN SECONDARY SCHOOL 

Abstract. The article describes software and services for 3D interior modeling. It selects programs 

and services that are suitable for teaching interior modeling to 9th grade students by analyzing their 

advantages and disadvantages. 

Keywords: 3D modeling, interior modeling. 

 

В основу навчального курсу «Інформатика» для 5-9 класів покладено розвивально-

компетентнісний підхід, що передбачає формування предметних та ключових 

компетентностей, а також розвиток певних мисленнєвих навичок [1]. Ключова математична 

компетентність курсу виражається через уміння розуміти, використовувати та створювати 

математичні моделі об’єктів та процесів для розв’язування задач із різних предметних галузей 

засобами інформаційних технологій та найбільше формується протягом вивчення змістової 

лінії «Комп’ютерне моделювання». Учні вивчають інформаційні та комп’ютерні моделі, етапи 

комп’ютерного моделювання, створюють і опрацьовують моделі у різних програмних 

середовищах.  

Моделювання інтер’єру є одним з прикладних напрямків використання моделювання. 

Основи роботи з програмами-редакторами інтер’єру вивчаються у 9-му класі основної школи. 

Серед існуючих програм та сервісів для 3D моделювання інтер’єру вчитель повинен обрати 

таке програмне забезпечення, яке є безкоштовним, функціональним та буде відповідати 

поставленим педагогічним завданням. 

Досліджуючи існуюче ПЗ та сервіси для 3D моделювання, можна виокремити ряд 

основних характеристик, які важливі саме для їхнього використання з навчальною метою: 

 Можливість безкоштовного використання 

 Мінімальні технічні вимоги до апаратного забезпечення 

 Зрозумілість інтерфейсу та основних інструментів 

 Великий кількісний обсяг бібліотеки меблів, текстур, кольорів та додаткових 

елементів 

 Можливість завантаження та збереження проекту в різних форматах. 

Сучасний ринок програм для виконання дизайнерських проектів вражає. Це потужні 

Revit і ARCHICAD, в яких можна впливати на складові плану та дизайну з самого початку; 

3D Max, який чудово підходить для створення реалістичної картинки і доопрацювання 3D-

об’єктів; SketchUp – універсальний інструмент для 3D-моделювання, що ідеально підходить 

дизайнерам і архітекторам та багато інших. Зважаючи на те, що метою використання програми 

для 3D моделювання інтер’єру є саме навчання учнів основної школи основам роботи з 

комп’ютерним моделюванням інтер’єру, нами було обрано дві програми, що підходять за 

усіма поставленими вимогами – Sweet Home 3D та Homestyler. 
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Програма Sweet Home 3D потребує попереднього встановлення на ПК, призначена для 

моделювання інтер’єру приміщення та екстер’єру, добору меблів і різноманітних дрібниць. Ця 

програма розповсюджується під вільною ліценцією GNU GRL і може бути завантажена з 

офіційного сайту. Інтерфейс програми є інтуїтивно зрозумілим, простим, адаптованим для 

початківців. Серед основних можливостей програми Sweet Home 3D виділяють: створення 

прямих і закруглених стін постійної та змінної висоти з точними розмірами; безкоштовне 

завантаження додаткових модулів меблів з офіційного сайту; перегляд тривимірного 

зображення дизайну в режимі «вид зверху» або «віртуальний візит»; збереження реалістичних 

фотографій, відео та текстових даних з розмірною сіткою будівлі; збереження проєкту у 

рідному форматі програми та імпорт у форматі користувача [2]. 

Сервіс для навчання основ 3D моделювання інтер’єру Homestyler не потребує 

встановлення, він використовується для роботи з дизайном приміщення онлайн та є повністю 

безкоштовним. Має цікавий виразний дизайн; величезну бібліотеку стилів, оформлення, 

меблів, текстур, кольорів, дрібниць. Для роботи з сервісом достатньо увійти під обліковим 

записом Google або Facebook та розпочати роботу з власним дизайном. Завантажити готову 

роботу можна у вигляді зображень та у спеціальних графічних форматах. Усі розробки 

зберігаються у обліковому записі та зберігається подальша можливість їхнього редагування. 

Недоліком використання даного сервісу є те, що мова інтерфейсу лише англійська, що 

ускладнює його розуміння [3]. 

Загалом, практика використання обох програм не тільки формує предметні та ключові 

компетентності, а й демонструє зростання цікавості учнів до процесу моделювання, знайомить 

їх із професією «дизайнер», допомагає зрозуміти важливість використання програмного 

забезпечення у більшості сучасних професій. 
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