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https://sites.google.com/site/matematikaonlajn/ – математика в школі онлайн. Математика, алгебра і початки 

аналізу, геометрія. Навчальні програми та плани. Олімпіади та конкурси. Використання ІКТ при вивчені 

математики. 

http://mathforum.at.ua/load/usnij_rakhunok/1-1-0-8 – сайт математиків. Для вчителя математики календарне 

планування, розробки уроків, навчальні фільми та статі, математичні задачі, форум. 

http://learningapps.org/ –  LearningApps.org є додатком Web 2.0 для підтримки процесу навчання і 

викладання за допомогою інтерактивних модулів, які можна змінювати або створювати в оперативному режимі. 

Інформаційне освітнє середовище має стати новим способом опанування навчальних матеріалів, форм і 
методів роботи з учнями, орієнтацією на індивідуальні потреби учня в освітньому процесі, доступу до освітніх 

ресурсів. Реалізацією такого підходу є створення власного інформаційного освітнього середовища вчителем 

математики, інтегрованого з інформаційним середовищем навчального закладу, регіональних установ і 

національного контенту для здійснення професійної діяльності. 
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Анотація: В роботі здійснюється спроба популяризації ремейків DOS- ігр. Розглянуто особливості та сучасні 

технологіії розробки ремейків ігор. Наведено актуальність використання ігрових технологій в освіті.  

Ключові слова: DOS-ігри, ремейк, Unity, ігрові технології в навчанні. 

 

Kunderenko О., Batyshkina Y. Developing a DOS-game remaker 

Abstract. An attempt is made to promote DOS game remakes. Features and modern technologies of development of 

game remakes are considered. The relevance of the use of game technologies in education is presented. 

Key words: DOS-games, remakes, Unity, game technologies in training. 

 

Ефективність ігрових технологій в навчанні доведено давно, зокрема в працях І. Абрамушкіної, 

А. Богуш, О. Близнюк, К. Валуєвої, Л. Грецак, А. Деркач, І. Зиминої, Л. Панової, Н. Скляренко, С Щербак та 
інших. Досліджена також позитивна складова від використання комп’ютерних ігр – це і розвиток логічного, 

просторового, стратерічного мислення, тощо, відпрацювання певних ролей та ситуацій на різноманітних 

симуляторах і тренажерах. Соціально-психологічний вплив гри виявляється в подоланні страху говоріння, у 

формуванні культури спілкування, особливо культури ведення діалогу. Гра формує здатність приймати 

самостійні рішення, оцінювати свої дії та дії інших, сприяє активізації знань [1]. Однак, комп’ютерні ігри та 

віртуальна реальність можуть також і негативно вплинути на соціалізацію індивідуума, нести деструктивний 

характер та навіть викликати залежнісь. Тому виникає потреба в таких розвиваючих комп’ютерних іграх, у 

яких позитивний ефект переважатиме над негативним. 

Одними з перших комп’ютерних ігор були так-звані DOS-ігри. Вони створювалися в часи, коли 

персональні комп’ютери тільки почали масово використовуватись в побуті. Розробники ігр ще не мали 

великого комерційного інтересу, а намагались втілити свої ідеї в новому середовищі та створити якісний 

ігровий процес. В цей час відбувалося становлення ігрових жанрів і більшість сучасних ігр зароджувалось саме 
тоді. 

З розвитком апаратного та програмного забезпечення DOS-ігри поступово втратили колишню славу, 

проте через кілька десятиліть вони почали відроджуватись на якісно новому рівні з використанням сучасних 

технологій та досвіду індустрії геймрозробки. Зокрема, автором здійснюється спроба зробити ремейк гри від 

компанії «Blizzard» «The lost Vikings» та максимально унеможливити негативні ефекти від її використання. 

Ремейк – це спроба ре-інтерпретації існуючої гри з будь-якими суттєвими відмінностями при збереженні 

основної сюжетної лінії (можливо, розширеної) і основних ігрових елементів. При створенні ремейка гра може 

навіть створюватися з нуля з використанням сучасних технологій, або ж використовувати напрацювання 

оригіналу, але не копіює його повністю з поліпшеною графікою (в цьому випадку це ремастер) [2]. Якщо 

https://sites.google.com/site/matematikaonlajn/
http://mathforum.at.ua/load/usnij_rakhunok/1-1-0-8
http://learningapps.org/
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розробником ремейку не є компанія розробник або правовласник, то тоді такий ремейк називають фанатською 

грою. 

До кінця 1980-х років концепція ремейка не була притаманна розробці ігор. У той час апаратні ресурси 

були досить обмежені і дуже різні для різних платформ, тому при перенесенні гри на іншу платформу її код по 

суті повністю переписувався. Хоча це і можна віднести до ремейку, але зазвичай в таких випадках говорять про 

портування, оскільки основна мета тут – в реалізації тієї ж гри на іншій апаратній платформі, зазвичай з повним 

збереженням сюжету і геймплея [2]. Наразі, ретрогейминг і ностальгія все частіше стають причиною появи 

нових ремейків.  
Для розробки ремейку було вирішено використорувати платформу Unity. Це багатоплатформний 

інструмент для розробки дво- та тривимірних застосунків та ігор для більш ніж двадцяти операційних систем: 

Windows, OS X, Android, Apple iOS, Linux та ін., а також на ігрових консолях Wii, PlayStation 3 і Xbox 360. 

Вибір платформи було зумовлено такими чинниками: 

1) висока популярність та, відповідно, велика кількість навчальної літератури;  

2) глибокі навички володіння автором мовою С#, яка є базовою для платформи.  

Гаслом роботи є «Даємо друге життя DOS-іграм». Робота є спробою популяризації розробки ремейків 

DOS-ігр та пошуку однодумців.  
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АВТОМАТИЗОВАНІ ІНФОРМАЦІЙНІ СИСТЕМИ  

У ПРОГНОЗНО-АНАЛІТИЧНІЙ РОБОТІ ДПС УКРАЇНИ 

Литвинов В.В.  

студент 4 курсу,  

Науковий керівник: Квач І. Я., викладач  

Одеський фінансово-економічний коледж Київського національного  торговельно-економічного університету  

Анотація. В сучасних умовах інформатизація сприймається як процес накопичення, обробки, зберігання та 
розповсюдження інформації, який пов’язаний із застосуванням інформаційних технологій та залежить від стану 

розвитку суспільства та організований на підставі норм права. 

У ДПС України у рамках програми модернізації та впровадження інформаційної системи запроваджується 

інформаційно-аналітична система забезпечення діяльності керівництва, мета якої – проведення комплексного 

аналізу результатів роботи органів ДПС за всіма напрямами наповнення бюджету. 

Ключові слова: прогнозно-аналітична робота ДПС, інформаційні технології, органи фіскальної 

служби,податкове законодавство. 

 

Lytvynov V.V. Automated information systems at forecasting and analytical work of the sfs of Ukraine 

Abstract. In modern conditions, informatization is perceived as a process of accumulation, processing, storage and 

dissemination of information, which is related to the use of information technologies and depends on the state of 
development of society and organized on the basis of the rules of law. 

Within the framework of the program of modernization and implementation of the information system, the State Fiscal 

Service of Ukraine introduces an information-analytical system of providing management activities, the purpose of 

which is to carry out a comprehensive analysis of the results of the work of the police forces in all areas of budget 

filling. 

Keywords: forecasting and analytical work of the SFS, information technology, bodies of the fiscal service, tax 

legislation. 

 

Прогнозування як можливість передбачення майбутнього міцно увійшло в наше життя. Зокрема, прогноз 

майбутніх природних явищ (наприклад, погоди) став настільки звичним, що ми навіть не помічаємо своєї 

залежності від цих знань. 

У світі існує низка інституцій, що займаються прогнозуванням багатьох сфер життєдіяльності. Але 
основним залишається економічний прогноз, який визначає поведінку всіх галузей економіки та сфер 

діяльності. 

В межах покладених завдань, відповідно до чинного законодавства, ДФС України та в контексті роботи з 

інформацією здійснює: облік платників податків та єдиного внеску, осіб, які здійснюють операції з товарами, 

що перебувають під митним контролем, об’єктів оподаткування та об’єктів, пов’язаних з оподаткуванням; 

облік податків і зборів, платежів; диференціацію платників податків; формування та ведення реєстрів, банків та 

баз даних, а також забезпечує ведення реєстру страхувальників єдиного внеску. [1] 

Ключовим аспектом участі податкових органів у прогнозуванні доходів бюджету є підвищення якості 

прогнозно-аналітичної роботи в широкому розумінні цього процесу: виокремлення факторів впливу на 
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